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Más tarde...

TORRE DE KAZLUNN.

 ¿Y si 

es una 

trampa?

¿Una 

trampa 

de quién? 

Tu padre 

no controla 

la Torre de 

Kazlunn. 

¿O sí?

Esto no me 

gusta. Ya debe-

rían habernos 

visto llegar.

No, Shail. 

Me temo que 

no queda nadie 

en la torre. 

Abrid esa 

puerta. Tenemos 

que entrar en la 

torre cuanto 

antes.

Es la 

magia de 

mi padre.

No reconoz-

co esta magia. 

Es un poder dis-

tinto al de los 

hechiceros.

¡Abrid esa 

puerta o 

estaremos 

perdidos!

Porque 

Christian tenía 

razón. Es una 

trampa. ¿No 

lo notáis?

 Deberían 

habernos de-

jado pasar.

No saben que logramos 

rescatar a Victoria de la 

Torre de Drackwen. Puede que 

los magos piensen que ha muerto, 

y en tal caso habrán perdido 

toda esperanza.

¡Pero no pueden 

dejarnos aquí! La Torre 

de Kazlunn es el único lugar 

seguro para nosotros. Aquí 

somos vulnerables...

...por no mencionar 

el hecho de que lo más 

probable es que Ashran ya 

sepa que hemos llegado.

Yo voto por 

acercanos a la torre 

y averiguar qué 

está pasando.

 ¿Por 

qué?

r 
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¡Transfór-

mate, Jack! ¡Te 

necesitamos!
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¡No sé lo que 

he de hacer!

¡Son 

demasia-

dos!

¡Christian! 

¡Vuelve! 

¡Ven aquí!

¡No puedo 

transfor-

marme! 

 ¡No te 

distraigas, 

chico! ¡Pelea 

aunque sea 

con la es-

pada!
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 ¡Victoria! 

¿Qué 

haces?

¿Por qué 

están tan 

furiosos?

Soy yo. Me 

consideran un 

traidor a nuestra 

raza, y por ello 

desean acabar

 conmigo.

Tenemos que 

distraerlos 

hasta que Shail 

y mi abuela abran 

la puerta.

La puerta 

no se abrirá, 

Victoria, y lo 

sabes.
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Es inútil: 

mi magia no puede 

romper el sello 

de esta puerta.  

¡Entonces hay 

que marcharse 

de aquí! 

¿Cómo? Somos 

demasiados; si 

os teletranspor-

tamos a todos, no 

llegaremos muy 

lejos.

Pero es 

la única

 salida.

 ¡Christian, 

baja de 

ahí!  

Christian, 

¿qué te 

ocurre?

Los otros 

sheks están traspa-

sando mis defensas 

mentales...
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¡Victoria!

Hora de 

largarse,

 chico.
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No podréis

 llevarnos a todos. 

Allegra, llévate a 

Jack y Victoria a un 

lugar seguro.

¡No! Nos 

vamos 

todos.

El shek tiene 

razón. Si la magia 

no puede salvarnos a 

todos, es mejor que 

os vayáis vosotros 

dos. La profecía...

 ¡Al diablo 

con la profecía! 

¡No voy a dejar 

atrás a mis

 amigos!

¿Y vas a 

dejar morir 

a Victoria? 

Nos 

vamos 

todos. 

¡Ahora! 

¡Daos 

prisa! 

¡SHAIL!
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Lo siento.

Da igual. 

Tengo que 

acostum-

brarme.

Veneno shek. 

Tendrá suerte si 

sale con vida.

Me sorprende 

que no sea un 

veneno de efecto 

instántaneo. 

Lo es. La magia 

de Victoria lo ha 

protegido de una muerte 

inmediata, pero si no recibe 

tratamiento no tardará 

en morir. 
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