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El Desafio de Zhur

1— L os Sectarios

Fuera llovia, y a Fabio no se le ocurria nada mejor que hacer que quedarse contemplando
las gotas de lluvia que resbalaban por los cristales. El reloj marcaba las cuatro y cuarto de la tarde,
pero era mucho pedir que el profesor diese una clase interesante.

Fabio estaba decididamente aburrido, y decidi6 desconectarse.

No era dificil. Consistia simplemente en ponerse a imaginar una historia, cuanto mas
fantastica, mejor. “Algin dia tengo que escribir mis historias”, se dijo. “Algun dia”.

Estaba a punto de desconectar por completo cuando el de atras le dio una suave patada
para llamar su atencién. Fabio espabild y eché una mirada furtiva al profesor: seguia con lo suyo.

La mano del de detras le pasé un pequefio papel doblado. Fabio volvié a mirar al profesor
y se apresur0 a desdoblar la nota, ocultdndola bajo la mesa. La ley6 con interés:

“Este sabado tenemos partida. jPreparate!
Sturm”.

Fabio sonrid.

—ijYa era hora! —comentd para si.

Hizo una bolita con el papel y traté de encestarlo en la papelera. Fallé6 por un pelo. El
profesor le dirigio una mirada amenazadora, pero Fabio se limit6 a dedicarle su mejor sonrisa.

Estaba de tan buen humor que hasta decidid prestar atencion a la clase.

A la salida, mientras Fabio aln recogia sus cosas, el autor de la nota acudié a hablar con
él.

—Eh — le dijo—. ;Qué te parecen las novedades?

—Genial, tio. —La voz de Fabio son¢ algo ahogada, porque estaba agachado hurgando en el
cajon en busca del diccionario de inglés—. ¢Ha vuelto la inspiracién a nuestro Taliesin?

—No exactamente. ;No sabes? Chimo dice que la proxima aventura la hace él.

Fabio sacé la cabeza del cajon.

—No fastidies.

—Si, tio. Dice que tiene una historia genial y que él sera el master en la proxima partida.
Que vamos a alucinar.

Fabio ladeo la cabeza.

—¢Lo sabe ya Alex?

—No.

—¢Y vas a decirselo?

—¢Decirme el qué?

Los dos se giraron rapidamente. Alex, un chaval rubio, con cara de pillo y algo
desarreglado, los miraba con curiosidad.

—Que te lo explique Victor —dijo Fabio rapidamente—. EI me lo ha contado a mi.

—¢Qué noticia? —quiso saber Alex.

Victor lanz6 a Fabio una mirada asesina. El chico se encogi6 de hombros.

—¢Qué noticia? —repitid Alex, ya algo mosqueado.

Victor se aclaro la garganta.

—Ejem... Verés... este mediodia me ha llamado Chimo por teléfono.

- Y?

—Dice que este sabado tenemos partida.

—¢Ah, si? Pues tendré que inventar algo, y rapido. No tengo ninguna aventura preparada.
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—De eso se trata. Dice que él si tiene una aventura pensada, y que es una pasada.

Alex se quedo callado un momento, como meditando. Luego dirigid a sus amigos una
mirada dolida.

—Traidores —se lamento—. Eso es competencia desleal. Yo soy el master oficial de los
Sectarios, el iszishualable bardo Taliesin, el que inventa las historias... pero hasta los mejores
bardos tenemos épocas de sequia.

—Es que tu sequia duraba ya un mes —se le ocurrié decir a Victor; en seguida Alex empezé
a protestar de nuevo:

—No me pasais una, tios. ;Qué es un mes de sequia? Nada, cuatro sabados. Y ya quiere el
ilusionista ése de tres al cuarto quitarme el puesto que tan merecidamente yo...

—Corta el rollo, tio. Es sélo una aventura. Y después, si se te ocurren mas a ti, pues
seguiras ta.

—¢TU qué opinas, Fabio?

Fabio sonri6 y se encogié de hombros de nuevo. Se cargd la mochila al hombro y les
indic6 con un gesto gque ya estaba listo para marcharse.

Los tres amigos salieron del aula sin una palabra. Bajaron las escaleras en silencio, hasta
que Alex comento:

—Por cierto: ¢por qué no ha venido a clase ese suplantador?

—No lo sé —respondié Victor—. Cuando me ha llamado estaba bastante entusiasmado con su
idea. Quizé se ha quedado en casa escribiendo la aventura.

Fabio sintié de pronto una mano sobre su hombro, y se volvié.

Una chica rubia les habia estado esperando en la puerta. Era guapa, e iba muy bien vestida.
Fabio la conocia de vista: iba a la otra clase; era una tipica “nifa bien”, y despertaba distintos
tipos de sentimientos entre sus amigos. Alex no la soportaba, a Victor le resultaba indiferente, y
Chimo la admiraba en secreto.

Se llamaba Alicia.

—Os he estado esperando... —dijo ella, pero Alex la interrumpio:

—Ya lo vemos.

—...porque quiero hablar con vosotros —prosiguio ella sin hacerle caso—. Chimo me ha
Ilamado este mediodia y me ha dicho que puedo participar en vuestra nueva aventura de rol.

Alex resoplé por lo bajo, y Fabio y Victor cruzaron una mirada.

Alicia llevaba tiempo insinuando que queria unirse a ellos, pero Alex, que era el master,
siempre se las arreglaba para dejarla fuera.

Estaba claro que Chimo, que no sentia por ella lo mismo que él, habia aprovechado la
ocasion para aceptarla en el grupo.

—Este Raist... —comentd Victor, refiriéndose a Chimo por su nombre de Sectario.

—¢Qué pasa? —protestd Alicia—. ¢Es porque soy una chica, so machistas?

—No —replicd Alex—. Es porque eres una nifia pija y creida.

Alicia abri6 la boca para replicar, pero no dijo nada. Fabio le lanzé a Alex una mirada de
advertencia: se estaba pasando.

Pero sabia que tenia razén. Aunque habitualmente el club de rol de los Sectarios estaba
constituido por cuatro chicos, a veces habian participado chicas en alguna aventura. Alicia, nunca;
y, a pesar de que Chimo se hubiese quedado embobado mirandola alguna vez, Fabio no la echaba
de menos. No le tenia mania, como Alex, pero no sentia el menor interés en conocerla mejor; su
intuicion le decia que podia traerles problemas.

—A veces creo que de verdad pareceéis una secta —murmuje6 Alicia.

Victor se rid, y Alex sonrié también. EI nombre se remontaba a los inicios del club, tres
afios atras. Un profesor los habia pillado reunidos en un recreo preparando una aventura, y habia
dicho algo parecido: “Parecéis una secta en pleno concilidbulo, chicos”.
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Fabio, que iba delante, se detuvo a pocos metros de la puerta del instituto. Una figura les
esperaba apoyada contra el muro. Era un chico no muy alto, de pelo castafio y con gafas. Llevaba
una camisa a cuadros, por fuera del pantalon vaquero.

—jRaist! —lo saludd Alex—. jTraidor, robapuestos! ;Qué es eso de que tienes una aventura
preparada?

Chimo sonrio.

—Es algo flipante, os lo aseguro —dijo cuando tuvo a sus amigos (y a Alicia, aunque algo
mas apartada) reunidos en torno a él-. Tuve un suefio anoche y no he parado de darle vueltas... en
serio, va a ser la aventura mas alucinante que hayais jugado, todos vosotros.

—Ya sera menos... —empezO Alex, pero Victor le interrumpié para empezar a hacer
preguntas:

—¢En serio? /Y dénde se desarrolla? ¢En los Reinos Olvidados, en Krynn, en la Tierra
Media?

Chimo negaba con la cabeza, sonriente.

—Bueno, y, entonces, ¢qué mundo es? —preguntd Alex, intrigado.

Chimo hizo una pausa muy teatral antes de soltar:

—Un mundo nuevo que estoy inventando.

Reind un silencio incrédulo.

—Que si, tios. Que estoy inventando un mundo, yo solo; tengo mapas, esquemas,
descripciones de criaturas y de razas, panteon de dioses y diosas, resimenes de la historia reciente
de cada reino, planos de ciudades...

—Embustero —solt6 Alex—. ;Y dices que se te ocurrio la idea ayer?

—Claro. He estado trabajando en ello toda la mafiana.

—jAsi que eso era lo que hacias en clase de lengua, cuando la profe no dejaba de mirarte!

—Y en clase de mates, y en clase de historia... en la de inglés ha estado mas chungo, asi
que decidi no venir a clase por la tarde. Bueno, en fin —concluy6—, que os reto a todos a jugar a
“El Desafio de Zhur”.

—¢El desafio de qué?

—EI Desafio de Zhur —repiti6 Chimo; pronunciaba la “Z” de una manera curiosa, como si
fuera un zumbido—. Asi que no faltéis: el sabado, a las cinco, en mi casa. Ah, por cierto —dio una
mirada circular—, buscad a otras dos personas. Tene€is que ser seis.

—¢COmo seis? —se escandalizd Alex—. jLos Sectarios oficiales s6lo somos cuatro!

—Podemos hablar con Eva —intervino Fabio—. Si no tiene otros planes, tal vez le gustaria
apuntarse.

—Buena idea —aprobd Chimo—. Ademas, como soy el master ahora, os habéis quedado sin
mago.

Chimo no quiso contarles mas. Cuando quedd claro que ya no soltaria prenda, se
despidieron, y cada cual se fue a su casa.

Por el camino, Fabio no dejaba de darle vueltas a todo lo que les habia contado el nuevo
master. El Desafio de Zhur... ;Realmente era Chimo tan creativo como para haber inventado no
solo una aventura, sino todo un mundo, él solo?

Fabio sacudi6 la cabeza. Después de tres afios de vida, el club de rol de los Sectarios habia
probado casi todos los juegos de rol de fantasia épica que habian caido en sus zarpas. Dungeons
and Dragons, Rolemaster, Reinos Olvidados... Y siempre eran ellos cuatro y alguno mas. Victor
era un caballero (su pseudonimo, Sturm, aludia al conocido caballero de la saga Dragonlance),
Chimo un mago (y también habia elegido por nombre uno de la Dragonlance: el del hechicero
Raistlin), y él, Fabio, era un sigiloso y eszishmatico drow, un elfo oscuro, y su alias era Drizzt
Do’Urden, el nombre del famoso drow de los Reinos Olvidados. Cuando no hacia de master, Alex
era un bardo, un juglar o un ladron. Le gustaba firmar como Taliesin en honor al bardo del ciclo
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arturico.

A veces, también habian jugado otras personas: su vecina Eva, su hermana Susana.

Fabio torcid el gesto. Susana era un afio menor que él, y no siempre se llevaban bien. En
aquel momento no estaban pasando una buena época, asi que decidié no hablarle de la nueva
aventura de Chimo. Esperaba que sus amigos encontrasen a cualquier otra persona; y, si no, no
pasaba nada.

Con Eva era otra cosa.

Cuando lleg6 a su portal, en lugar de subir directamente a casa, detuvo el ascensor dos
pisos mas abajo, y llamé a su puerta.

La propia Eva salio a abrirle. Era una chica serena y tranquila, pero siempre agradable.
Llevaba el cabello pelirrojo tan corto como el de un chico, solia vestir ropas comodas y de
colorines, estilo hippie, e iba en bici a todas partes. También iba al mismo instituto que ellos, pero
casi nunca asistia a clase, pese a lo cual sacaba buenas notas. A Fabio aquello le parecia casi
milagroso, hasta que averigu6 que las horas que Eva no pasaba en clase las pasaba en la
biblioteca, leyendo todo lo que caia en sus manos. “Soy autodidacta”, le habia dicho ella (Fabio
habia tenido que buscar la palabra en el diccionario), “se aprende mads, pero hay que ser
constante”.

—iHombre, pero si es nuestro amigo Drizzt! —saludd ella con una sonrisa—. ¢Qué te trae por
aqui?

—“El Desafio de Zhur” —respondi6 Fabio, devolviéndole la sonrisa.

—iAh! ;La aventura que esta preparando Chimo?

A Fabio se le borro la sonrisa.

—¢Ya lo sabes? Esperaba poder contartelo yo.

Eva alzd una mano, y el chico pudo ver lo que sostenia en ella: un bloc de dibujo.

—Chimo se ha puesto en contacto conmigo esta tarde —explico—, porque necesitaba
bocetos.

Fabio sonrid. Nadie dibujaba elfos, dragones, orcos 0 magos como Eva, y a menudo los
Sectarios le pedian que hiciese bocetos para ilustrar sus aventuras.

—Pero no me dijo nada de jugar —afadio Eva.

—Se le olvidaria —respondié Fabio, cogiendo el bloc que le tendia ella— Pero a mi me ha
dicho que era buena idea que participases.

Observé los dibujos con interés. Habia una elfa con una tanica blanca y un baculo, un
caballero y una guerrera que exhibia una gran espada y dejaba al descubierto, entre el cuero y el
metal, unas largas piernas y un generoso escote.

Todo esto le resulté reconocible. Pero habia también una extrafia criatura encapuchada,
vestida de trapos de los pies a la cabeza, a la que solo se le veian los ojos, brillantes como brasas.
Estaba ademas el dibujo de un ser alto y delgado, sin cabello, con las orejas en punta y los
miembros muy largos, vestido con una tinica elegante y exotica.

—No he terminado, claro, porque no he tenido mucho tiempo —explic6 Eva—. Faltan tres
personajes principales y algunas otras criaturas. Por ejemplo, una especie de humanoide anfibio,
una serpiente con alas...

—¢Un quetzacodatl?

—No. Una serpiente con alas de murciélago, sin plumas. Y no lo confundas con un dragén.

—Ni hablar. ;Y qué es esto?

—El de la capucha, no lo sé. Chimo me dijo el nombre, pero no lo recuerdo. De todas
formas, me dio una descripcion bastante exacta, asi que creo que lo he dibujado bien. En cuanto al
otro, es un celeste.

—¢uUn que?

—Un celeste. Ahi no lo ves porque no lo he coloreado adn, pero tiene la piel azul, como un
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pitufo.

Fabio devolvio el bloc a Eva con un suspiro.

—Se lo esta currando —comentd ella—. ;Qué se trae entre manos?

—No lo sé, y ojala lo supiera. Para una vez que nuestro mago decide montar una aventura,
parece que la monta a lo grande. Bueno, ¢te apuntas?

Eva pasaba el peso del cuerpo de una pierna a otra.

—No sé. Bueno, ¢donde y cuando?

—El sébado, a las cinco, en casa de Chimo.

—No te prometo nada.

Se despidieron, y Fabio subid a su casa. Eva nunca decia que si para no comprometerse,
pero ¢l habia aprendido que “No te prometo nada” significaba que habia bastantes posibilidades
de que apareciese.

Aquella noche, antes de dormir, se pregunt6 de nuevo en qué consistiria aquel “Desafio de
Zhur”, y por qué habia decidi6 Chimo hacerlo todo tan complicado.

Cada uno de sus amigos, en sus respectivas casas, se estaban preguntando exactamente lo
mismo.

2— Los héroes

Chimo los mir6 a todos con seriedad.

Estaban sentados en torno a la mesa de la cocina de su casa. Generalmente a esas horas no
solia haber nadie alli, por lo que los chicos tenian intimidad y libertad para desarrollar sus
aventuras.

Todo era como siempre, y nada tenia por qué ser diferente; sin embargo, Fabio intuia que
si lo era.

Para empezar porque, por primera vez, estaba Chimo de master, y aquella reunion tenia
cierto aire de experimento que a Fabio no terminaba de resultarle cémodo.

En segundo lugar, porque iban a jugar en un mundo nuevo que solo Chimo conocia.

Y por ultimo porque, ademas de los cuatro de siempre, y para disgusto de Alex, alli estaba
Alicia. Fabio llevaba tiempo preguntandose qué buscaria ella en el grupo (no parecia muy puesta
en fantasia y juegos de rol), y se habia dedicado a observarla desde su llegada a la casa de Chimo.
Y encontro la respuesta en las miradas de soslayo que la chica dirigia a Victor. “No podia ser de
otra manera”, pens6 Fabio. Lo sentia por Chimo, pero Victor era el deportista del grupo, el tio
bueno, el que mas ligaba sin proponérselo. Siempre habia sido asi. A Fabio no le parecia mal que
Alicia estuviese por Victor, pero meterse a jugar a rol sin estar realmente interesado en el rol era
otra cosa. Deseando que no les fastidiase la partida, Fabio decidid hacer como que no se habia
dado cuenta de nada.

En realidad sabia mucho més de lo que aparentaba, pero no solia compartir esa
informacion. Era muy observador y poco hablador y, por tanto, discreto, por la sencilla razon de
que ni le interesaban lo mas minimo los asuntos ajenos, ni tenia ganas de compartir los suyos con
los demés.

—Bueno —dijo Chimo-. Sois cuatro. Yo dije seis.

—Eva estard a punto de llegar —dijo Fabio.

- Y el sexto?

Los jugadores se miraron unos a otros.

—Llama a tu hermana, Fabio —dijo Victor.

—Ni hablar.

—¢Por qué?
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—¢Qué mas da que seamos cinco o seis?

—Porque hay seis personajes —explicd Chimo—. Y no se puede quedar ninguno fuera.

Les dio un monton de folios que pasaron de mano en mano.

—iSon fichas de personajes ya acabadas! —exclamd Victor—. ;Qué significa esto?

—Que no podemos crear nuestro propio personaje —grufié Alex— EIl muy cabrdn nos lo da
ya hecho. ¢Qué es esto, Chimo?

—Hay un grupo ya definido —explic6 Chimo-. Seis personajes con nombres, historia y
caracteristicas. Entre esos seis tendréis que elegir el que querais.

—Menudo rollo.

—Aunque a grandes rasgos se parecen a los personajes que soléis llevar —afiadio el master—.
Hay un caballero —miré a Victor—, y un bardo —miré a Alex—. Pero me temo que no hay elfos
oscuros, ni en la aventura, ni en el mundo.

Fabio hizo una mueca de decepcion. Su personaje siempre habia sido un elfo oscuro, y no
le gustaba la idea de cambiar de raza.

—Pero hay un elfo montaraz —afiadi6 Chimo con una sonrisa.

—Mejor eso que nada.

- Y yo? ;Qué soy yo? —se oy6 la voz de Alicia.

Alex lanzé a Chimo una mirada desesperada, pero el flamante nuevo master no le hizo
caso.

—Hay seis personajes —le dijo a Alicia—. Los miembros oficiales del club tienen
preferencia, asi que imagino que elegiran los mas proximos a sus personajes originales: un
caballero, un bardo ladrén, un elfo montaraz. Quedan una maga, una guerrera mercenaria y una
elfa sacerdotisa.

—Tres tias —observo Victor.

—Ha de ser asi —explic6 Chimo—, porque hay tres dioses y tres diosas.

—Y qué?

—Entenderéis por qué en cuanto os explique de qué va la historia; pero, de momento,
necesito que elijais un personaje, y que subdis el nimero de jugadores hasta seis.

Alicia tiraba a Fabio de la manga.

—Oye, ¢puedo ser yo la elfa sacerdotisa?

Alex dej6 caer tres hojas frente a ella.

—Toma, pesada —dijo—, aqui tienes la ficha de la sacerdotisa.

Alicia cogi6 los folios y los estudié con interés. S6lo vio nimeros y porcentajes; por la
cara que ponia, pensé Fabio, debia de parecerle muy complicado.

Sonrid para si y se apresur0 a coger la ficha del elfo montaraz.

Descubrié que se llamaba Sim, y que era un tipo solitario al que no le gustaba mucho la
compafiia. Vivia en plena naturaleza, en un lugar llamado el Bosque Oculto, al pie de la
cordillera de Somnor, en la region de Derbhad.

Ninguno de aquellos nombres le era familiar.

Sacudi6 la cabeza y siguio leyendo cosas sobre Sim.

Era huérfano; habia sido criado por un grupo de cazadores humanos en el bosque, hasta
que él decidid6 marcharse y vivir solo, porque no se sentia a gusto entre los humanos, pero
tampoco comprendia del todo la complicada civilizacién élfica.

Orgulloso, solitario, sigiloso y letal si hacia falta. Asi era Sim.

A Fabio no le parecio mal del todo. Examind sus caracteristicas. Como todo elfo que se
preciase, tenia una puntuacion muy alta en inteligencia, agilidad, velocidad y flexibilidad, una
vision muy aguda y un oido muy fino, se movia como nadie por el bosque y conocia todos sus
secretos. Por contra, no era muy fuerte ni muy resistente. Y, para desencanto de Fabio, no usaba
como armas las cimitarras de su drow favorito, sino un nada impresionante arco largo y un
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cuchillo de caza.

—Oye, Chimo, ¢no le puedo cambiar el cuchillo por la cimitarra?

—Puedes comprar una cimitarra en el préximo pueblo, claro. Pero entre las habilidades de
ese personaje no esta saber usarla y, si lo intentas, puede que te tumben en el primer combate.

=Y no podrias...?

—No. No insistas, Fabio. Sim no sabe manejar una cimitarra.

—Porque td no se lo has puesto en la ficha. No te cuesta nada cambiarlo.

—No seria él mismo. Y deja de darme la lata: estoy ocupado.

Fabio se resigno. Efectivamente, Chimo estaba “ocupado” explicindole a Alicia las
habilidades y caracteristicas de su personaje.

Al menos, Sim tenia una puntuacién bastante buena en Percepcién, Poner Trampas,
Suerte, Don de lenguas, Empatia Animal, Conocimiento de Plantas... Pero, en cuanto a
habilidades magicas, cero pelotero.

—iChimo! —protestd—. ¢ Y los hechizos de curacion?

—Los tengo todos yo —presumid Alicia.

Chimo se interrumpi6 un momento para dar una mirada circular.

—Dejad de molestar con eso. De una vez por todas, os lo voy a explicar. Aqui la magia no
funciona con pergaminos ni objetos magicos ni zarandajas de esas. En este mundo, los magos son
magos porque alguna vez a lo largo de su vida les ha tocado un unicornio.

—¢Un unicornio? —repitidé Alex, pasmado.

—Exacto: un unicornio. En este mundo nadie nace siendo mago, ni tampoco puede
aprender la magia. En este mundo, los unicornios entregan la magia a los mortales. Y sélo los que
alguna vez en su vida han sido rozados por el cuerno de uno de ellos pueden entrar en la Orden
Méagica. Siento deciroslo, chicos, pero ninguno de vuestros personajes ha sido nunca consagrado
por un unicornio.

—Entonces, ¢por qué tiene ella hechizos de curacion? —protestd Alex, sefialando a Alicia
acusadoramente.

—Porque es una semimaga. Siendo nifia una vez vio un unicornio, aunque €l no llegé a
tocarla. No puede entrar en la Orden Magica, pero si posee cierta... sensibilidad para la magia y
ciertos poderes curativos, que se ven fortalecidos debido a que es sacerdotisa de la diosa de la luz.
Pero nada més. Alicia, hablales de tu elfa.

—Veamos... —Alicia puso en orden sus hojas, algo nerviosa—. Se llama Tamina, y es una
elfa nacida en... hummm... en Vaisel, en la region de Derbhad. De familia noble, de pequena vio
un unicornio y, en lugar de marcharse a vivir al bosque, entrd en la Iglesia de las Tres Lunas. No
sé qué significa esto.

—Para potenciar sus poderes —explico Chimo—, los semimagos pueden irse a vivir en la
naturaleza o entrar en una de las dos Iglesias: la de los Tres Soles, formada por los adoradores de
la triada de dioses, y la de las Tres Lunas, que veneran a la triada de diosas.

—Entonces, en tu mundo hay tres soles y tres lunas —dedujo Victor.

—Exacto. Sigue, Alicia.

—Tamina es sacerdotisa de Irial, la diosa de la luz. Vive en el Oraculo de la Clarividencia.
Es... hummm... de caracter suave y sereno, pero con una gran fuerza interior que le nace de su fe
en su diosa, aunque con poca experiencia en el mundo real. Posee poderes curativos... y...

Alicia parecia algo apurada. Chimo cogi6 su ficha y resumio:

—Lo mas interesante en ella es su gran cultura, su conocimiento del idioma idhunaico
antiguo, sus dotes diplomaticas y, por supuesto, que os puede curar si 0s hacen pupa. Pero no
esperéis que pelee, porque nada de nada. A ver, siguiente personaje.

—iEspera! —dijo Victor—. ;No lleva armas?

—Una pequefia daga ceremonial.
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—Una nifia pija hasta en una aventura de rol —grufié Alex.

—iSilencio! Vamos, Victor, te toca.

—Bueno —empez6 Victor—, mi personaje se llama Althon. Nacié en Damineth, regién de
Nandelf, y es un caballero de la Orden de Caballeria de Nurgon, donde ingresé desde muy
pequefio por pura vocacion. Lleva armadura, asi que tiene una puntuacién bastante alta en
Defensa, y maneja muy bien la espada, como no. No miente, no roba, no mata si no son monstruos
0 enemigos muy malvados. En resumen, no hace nada moralmente reprochable. Su honor y su
deber estan por encima de todo. Y, por lo que parece, no confia en la magia y les tiene cierta
mania a los magos.

Alicia le dirigié una mirada de desencanto.

—Pero no a los sacerdotes, ¢verdad? —pregunt6 Fabio, como sin darle importancia.

—No, no a los sacerdotes —confirmé Chimo-. Para que lo entendais un poco mejor: siempre
ha existido una cierta rivalidad entre la Orden Mégica y las dos Iglesias. La Orden de Caballeria
de Nurgon fue creada por la Iglesia de los Tres Soles justamente para luchar contra los magos, en
un tiempo en que las rencillas se convirtieron en una guerra abierta. Por eso los caballeros no
confian en los magos, pero respetan a los sacerdotes y a las sacerdotisas.

—En fin —prosiguid Victor—, este caballero no se distingue mucho de otros caballeros. Es
integro, leal, valiente, ayuda a los desvalidos, cumple con su deber, etcétera.

-0 sea, practicamente igual a tus personajes habituales —comentd Fabio con envidia—. Qué
suerte has tenido, macho.

—Pero hay una pega —dijo Victor—: es un individuo demasiado orgulloso, y poco tolerante
con las cosas que no comprende, o con los que tienen ideas diferentes a las suyas. —Mird a
Chimo—. Eso me va a traer problemas, ¢verdad?

—Imagino que si. Pero bueno, puede que no. Cada vez que te encuentres con un
desconocido que te cuente cosas nuevas, haremos una tirada de dados para ver cOmo reaccionas, y
si confias en él 0 no. ;Te hace?

—Qué remedio.

—A ver, Alex, habla tu.

Alex se aclaro la garganta.

—Bueno, os presento a Huril, un personaje algo picaro, medio bardo, medio juglar, medio
ladron. ..

—Querras decir un tercio de cada —se oy0 la voz de Victor, burlona—. Que, desde luego tu,
las matracas...

—Es humano —prosiguié Alex, como si no le hubiera oido—, nacido en Puerto Esmeralda,
region de Nandelf. Ha recorrido medio mundo y ha visto muchas cosas, por lo cual podria decirse
que no cree en nada. Es mentiroso, tahur, truhan, etcétera. Es bueno apostando y jugando a las
cartas, tiene buena memoria, gran capacidad de observacidén, mucha cara dura, buena puntuacion
en Actuar y en cosas tales como Abrir Cerraduras, Robar, Fingir, Ocultarse... También se le da
bien convencer a los demas y llevarselos al huerto. Es muy bueno en el uso del pufal.

—iMenuda joya! —comenté Fabio—. Un tipo asi siempre viene bien.

—Pero hay que tener cuidado con él, porque le gusta demasiado lo que no es suyo —
concluyo Alex—. Aunque en el fondo es un buen tio.

—Cada cuatro turnos mas o menos tendra que hacer una tirada para ver si roba algo que os
pueda meter en problemas —afiadié Chimo.

-Y, por cierto, también hay que tener en cuenta sus habilidades artisticas: cantar, bailar,
recitar, tocar instrumentos, contar chistes... Ademads tiene un poder... “Canto de Cisne”. ;Qué
significa eso, Chimo?

—Es una antigua bendicion... o maldicidn, segun se mire...que concedio el dios del aire a
todos los miembros de su estirpe que se dedicaron a las artes musicales. VVosotros sabéis que se
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dice que los cisnes cantan cuando van a morir, ;no? Se dice también que es un canto muy
hermoso, y que, quien lo oye alguna vez, no lo olvida jamas.

—¢ Y qué tiene que ver eso con mi personaje?

—Déjame acabar, hombre. Eso significa que tienes el poder de cantar un canto tan bello
que conmoveria a las mismisimas piedras. Pero, claro, solo lo puedes usar una vez, porque es un
canto de muerte. Te quita todo el aliento vital.

—Pues menuda chorrada. ¢Quién iba a querer suicidarse asi?

—Tienes razon; bueno, que sepas que, de momento, nadie en tu familia ha usado nunca este
poder.

—No me extrafia. Bueno, mas cosas sobre mi bardo: otra cosa buena que tiene son sus
conocimientos de lengua y costumbres de las distintas regiones por las que ha pasado. Y tiene una
puntuacion muy alta en Suerte. Serd muy util, ya lo veréis.

En aquel momento soné el timbre del interfono, y Chimo se levantd para abrir. VVolvid
anunciando que era Eva.

Apenas cinco minutos mas tarde, la chica entrd en la habitacion. Sus ojos mostraron una
cierta sorpresa al ver a Alicia, pero no dijo nada, aunque si dirigi6 a Chimo una mirada
interrogante. Alicia respondié con una expresion desafiante. La mirada que cruzaron ambas lo
decia todo. “Problemas”, pens6 Fabio. Daba la sensacion que las dos chicas no se llevaban bien
entre ellas, “y no me extrafna”, se dijo Fabio. “Son completamente diferentes”.

Eva no hizo el menor comentario, y Alicia tampoco se digné a decir nada mas que un
escueto “hola”. La recién llegada se sent6 junto a Chimo y le tendié el bloc de dibujo. Los ojos del
master brillaron un momento tras las gafas.

—iGenial! —dijo, y le cambio el bloc por las fichas de los dos personajes que quedaban por
repartir—. Ten, elige.

Eva les echo un vistazo rapido y no lo pensé mucho. Tal y como Fabio habia imaginado, se
habia quedado con la maga.

Mientras Fabio presentaba a su personaje, Chimo examinaba los dibujos que habia traido
Eva, con gesto satisfecho. Después arrancé algunas hojas y las paso para que todos las vieran.

Eran bocetos de sus personajes. Sobre ellos, Eva habia escrito el nombre, la raza y la
profesion. Alli estaban Althon, el caballero humano; Tamina, la sacerdotisa elfa; Huril, el picaro
humano; y, por supuesto, Sim, el elfo montaraz guardabosques. También habia una joven maga de
cabello corto, nariz respingona y gesto decidido. Sobre el dibujo, Eva habia escrito: Kali, la
hechicera humana. Por Gltimo, quedaba el personaje que ain no tenia jugador, la guerrera que Eva
le habia ensefiado el dia anterior, en su casa: lona, la mercenaria semielfa.

—No hay enanos —comento Victor.

—Es cierto —admitié Alex—. Qué pena; hay pocas cosas que hagan tanta pupa como un
hacha enana. ¢ Tienes algo en contra de los enanos, Chimo?

—No. Simplemente, ningun enano ha sido escogido. Pero es una pura casualidad.

—¢Escogido para qué?

—Para el desafio, claro. —Chimo se volvié hacia Eva—. ;Tienes ya claro tu personaje? ¢Si?
Pues cuentanos.

—Kali —empez6 Eva—, es una joven humana que naci6 en Lunn, region de Drackwen. Un
dia un unicornio se acerco a ella, y la roz6 con su cuerno, y le entregd la magia... ;qué significa
esto?

Chimo se lo explic6 en pocas palabras, y Eva prosiguio:

—De modo que Kali ingres6 en la Orden Magica, y estudié en una de las Cuatro Torres...
la Torre del Sur, también llamada Torre de los Dragones, en Awinor. Hace poco que ha alcanzado
el grado de hechicera, después de un largo periodo de aprendizaje.

—Imagino que, como todos los magos, serd buena en lanzar hechizos, sabrd mucho de
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hierbajos y hard muchas pocimas, pero nada de usar armas —comento Alex.

—Exacto: nada de armas. En cuanto al caracter, no es muy sociable, que digamos. Vive
muy encerrada en su carrera de maga, no por ambicion, sino por deseo de saber. Habilidades mas
significativas... veamos... —Eva estudi6 su ficha—: Cultura... Conocimiento de la
Historia...Idiomas: idhunaico arcano... hum, tiene una puntuacion muy alta en Inteligencia,
Intuicion, Percepcion... Por lo demads, nada que no tenga cualquier otro mago.

—Pero, bueno, ¢hasta donde llegan tus poderes? —quiso saber Victor.

—Tengo aqui una lista de hechizos... de fuego, hielo, viento, tierra... pero, sobre todo, de
agua.

—Eso es porque Kali es adoradora de Nelier, la diosa del mar —explicé Chimo.

—ANh, si, lo pone en la ficha. ¢Cuantos dioses hay?

—Tres dioses: el dios del aire, el dios del fuego, el dios de la piedra, que es también sefior
de los enanos. Y tres diosas: la diosa de la tierra, la diosa de la luz, la diosa del mar. Bueno —
concluyo, y volvio a mirar a los jugadores con gesto grave—. Sois cinco, y falta uno.

-Yo llamaria a Susana —dijo Alex—. Ademas, el personaje que queda es una tia.

—No estéa en casa ahora —recordd Fabio, muy oportunamente—. Se ha ido al cine.

—Bueno, empezaremos sin ella —dijo Chimo—. Pero el proximo dia tiene que venir,
cestamos? A no ser que encontreis a otro para jugar. El primer acto podemos hacerlo sin lona,
porque ella se incorpora mas tarde al grupo; pero el segundo, ya no.

Fabio asintid, conforme. En una semana tendria tiempo de sobra para encontrar a otra
persona que no fuese su hermana.

—Asi que estamos a punto de empezar —anuncié Chimo solemnemente—. ¢Preparados?
Comienza ya “El desafio de Zhur”

3— Acto 1: La Torre de los Sortilegios

—Habéis sido llamados por el Sefior de la Torre del Norte, también llamada Torre de los
Sortilegios —empez6 Chimo—, y habéis acudido alli para hablar con él. No os conocéis entre
vosotros; solo sabéis que habéis sido elegidos para una mision, pero nada mas.

>> Os hacen esperar en una sala. Como es natural, os observais los unos a los otros. De
entrada, ni al caballero ni a la sacerdotisa les hace gracia la maga.

—Un momento —interrumpio Victor—. ;Sabemos quién es el Sefior de la Torre del Norte?

—El jefazo de la Orden Mégica. EI mas poderoso Archimago de los que viven en la tierra.

-Y, si no nos caen bien los magos, ¢qué hacemos alli?

—Ahora mismo estamos en un momento de paz y colaboracidn entre la Orden Mégica y las
Iglesias. Os han ordenado vuestros superiores que acudais a la Illamada, y eso vais a hacer.

>> En cuanto a Huril, el bardo truhan... lo capturaron las autoridades de la ciudad donde
hacia de las suyas y lo metieron en la céarcel. Pero él también ha recibido la llamada del
Archimago —aunque no entiende muy bien por qué—, asi que lo sacaron de la prisién y lo han
traido hasta aqui.

—Mejor la Torre que la cércel, ;no? —comentd Alex, que era quien jugaba con el bardo.

—Exacto. Pronto os llaman y os hacen pasar a otra sala. EI Archimago y dos de sus
compafieros, la Sefiora de la Torre del Sur y el Sefior de la Torre del Este, os estaban esperando.
Se nota que todo esto es muy, muy importante: la creme de la Orden Magica esta reunida para
hablar con vosotros.

>>Ante el asombro de la sacerdotisa Tamina, también hay otra persona alli: el Padre de la
Iglesia de los Tres Soles, una de las maximas autoridades religiosas de los ocho reinos.

—¢Hay algun representante de la Iglesia de las Tres Lunas? —pregunto Eva.
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—No, pero eso no es extrafio: todos saben que la Madre de la Iglesia de las Tres Lunas es ya
muy anciana, y esta muy enferma.

>> Tomais asiento donde se o0s indica y 0s preparais para escuchar lo que tienen que
deciros.

—Vale —dijo Alex—. Escuchamos. ¢Hay algo que robar?

—Nada. —Victor le dirigié una mirada amenazadora—. No empieces a sacar de quicio tu
personaje, Alex.

—El Archimago os cuenta que estais alli para formar parte del equipo que aceptara el
Desafio de Zhur.

—¢Y qué o quién es Zhur? —pregunt6 Fabio.

—Zhur es un mago muy poderoso que se rebelé contra el poder de los seis dioses y fue
expulsado de la Orden Magica. Y ahora se ha aliado con el Séptimo y ha lanzado un desafio a los
adoradores de los Seis.

—¢El Séptimo? —repitid Victor.

—¢ Te refieres a un séptimo dios? —intentd concretar Fabio.

—Exactamente —dijo Chimo—. EI Séptimo es llamado asi porque nadie que siga a los Seis
ha de pronunciar su nombre. Su origen no esta claro, pero lo que si se sabe con demasiada certeza
es que es un dios oscuro que desde el principio de los tiempos ha querido derrotar a los otros Seis.

—Pues esta en minoria —comento Alex.

—Si, esta en minoria, pero es muy, muy poderoso, tanto que ha podido enfrentarse a ellos
mas de una vez sin salir demasiado malparado. ElI Séptimo, como los otros Seis, tiene sus
seguidores; y Zhur es uno de ellos.

>> En la dimension de los dioses, el dios oscuro ha lanzado un desafio a los Seis; es como
un juego, como una partida de ajedrez, que se jugara en la dimension mortal. Zhur es su pieza, y
vosotros sois los elegidos por los Seis para jugar por ellos. Quien venza en este duelo se hara con
el poder en el mundo. Asi que, chicos, depende de vosotros.

—Eh —dijo Alex—, corta el rollo. Ningln dios elegiria por héroe a un bardo ladron que,
ademas, no cree en nada.

—Si, si ese dios es Yohavir, el dios del aire, que tiene fama de alegre y pacifico. La raza
que él cred son los celestes, criaturas bondadosas que no saben lo que es la lucha ni la violencia.
Por eso él no podia elegir a ningun celeste para el Desafio. A Yohavir le gustan los chistes y las
buenas historias, y los tipos libres como el viento. Es decir: como Huril. Porque, a pesar de las
apariencias, Yohavir sabe lo que tu has dicho antes: que, en el fondo, Huril es un buen tio.

—Supongo que la sacerdotisa ha sido elegida por la diosa de la luz —dedujo Fabio—, y la
maga, por la diosa del mar. ;Y los demas?

—EI caballero Althon es el elegido por Aldun, el dios del fuego. Este dios creo a los yan,
los habitantes del desierto de Kash-Tar. Pero son tipos que sOlo se preocupan por su
supervivencia, y no harian algo tan altruista como ser los peones de los dioses en un juego contra
el Séptimo... porque, aunque para los dioses es so6lo un juego, no hace falta que os diga que para
los mortales es bastante peligroso...

—No hace falta que lo digas —replicé Alex rapidamente.

—Algo parecido pasa con Nelier, la diosa del mar, cuyas criaturas, los varun, no pueden
vivir fuera del agua. Por eso tuvo que elegir a un terrestre para el viaje: la maga Kali.

>> Wina, la diosa de la tierra, fue la que, segun las leyendas, cre6 a los humanos. Pero,
curiosamente, no ha encontrado a una sola mujer humana que cuide tanto su obra y ame tanto su
mundo como un elfo montaraz que siempre la ha adorado en su corazon, aunque no sea muy
religioso. Es decir, tu personaje. —Y mir0 a Fabio, que asintio—. Y, por Gltimo —concluyé—, nos
falta el elegido de Karevan, dios de la piedra y sefior de los enanos. Y hay un pequefio problema...

—El sexto jugador —adivin6 Eva—. ;Qué es lo que pasa?
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—EI Padre de la Iglesia de los Tres Soles os explica que Karevan todavia no ha designado a
su elegido. Por lo que parece, los sacerdotes de Karevan dicen que han convocado una
competicion de lucha en las praderas de Shur-lkail, cerca del reino de los enanos. Alli pueden
acudir guerreros y luchadores de todo el mundo. EI mejor sera el elegido de Karevan, el orgulloso
dios de la piedra. Hasta saber el resultado de la competicidn, no tendréis un sexto compafiero.

—¢Y va a ganar esta guerrera? —pregunté Alicia—. jQué gracia!

Alex le dispar6 una mirada de reproche:

—Eso td no lo sabes.

—;COmo que no? Este es el sexto personaje, ¢no?

Chimo, generosamente, acudi6 en rescate de la novata:

—Alex quiere decir que ta, Alicia, si que lo sabes; pero Tamina, tu personaje, no; porque la
sacerdotisa nunca ha visto a la guerrera, y porque estamos en un momento de la historia en que
aun no se sabe el resultado de la competicién de lucha.

—Asi que de momento somos cinco —resumio Fabio—. Y, bueno, si no es mucho preguntar,
¢en qué consiste exactamente el Desafio?

—El Archimago os dice: “Tenéis que acudir al encuentro de Zhur, que os espera en el
Limite del Mundo, més alla4 de Awinor, la Tierra de los Dragones. Es un viaje largo y tenéis que
realizarlo vosotros solos; nosotros no podemos ayudaros. Zhur os tenderad trampas y 0s enviara
todo tipo de enemigos a los que tendréis que vencer antes de enfrentaros a ¢€1”... si llegais a
enfrentaros a él, claro.

—Pues vaya animos nos da el mago éste.

—Ehem, lo siento. La ultima frase ha sido un comentario mio, como master. Se supone que
el Archimago os da todo su apoyo y todos los animos que hagan falta... como le va la vida en
ello...

—Vale, y, exactamente, ¢donde esta el Limite del Mundo?

Chimo desplegé ante ellos un mapa que habia dibujado él mismo.

—Estais aqui. —Y sefial6 un punto en el norte—. Esto es la region de Nandelf, que ocupa
toda la parte norte del continente. Al oeste de Nandelf, en Daminon, viven los humanos, vy, al este,
en Raheld, los enanos. La parte norte de Nandelf es Kazlunn, la tierra de los magos. Y ésta es la
Torre de los Sortilegios, principal centro de la Orden Magica.

>> E| Limite del Mundo al que se refiere el Archimago es la frontera sur del continente. El
camino mas corto es atravesando todo Nandelf, cruzando la cordillera de Daminon... después, a
través de la zona centro, es decir, la Llanura Celeste...

—Alli no tendremos problemas, ¢verdad? —dijo Victor—. ¢No viven alli los celestes, esa raza
pacifica que... ?

—Tendréis los problemas que os envie Zhur, eso que lo tengas en cuenta. Los celestes son
tios muy majos, pero Zhur no lo es. Ademas, probablemente tengais que atravesar el bosque de
Awa antes de llegar a la Llanura.

—¢ Y qué hay alli? —quiso saber Alex.

—Yalo veréis.

—Jo, macho, ya nos podias adelantar algo...

—Tu personaje no tiene por qué saberlo —metié cizafa Alicia.

—Pues si, listilla, porque mi personaje ha recorrido todo el mundo y...

—Vale ya, los dos. Prestadme atencion, ;queréis?

Volvieron a centrarse en el mapa.

—Luego, al sur de la Llanura Celeste, estd el Desierto de Kash-Tar. Eso si que va a ser
chungo.

=Y al sur, Awinor, la tierra de los dragones —comentd Fabio, examinando el mapa—. Va a
estar complicadillo, ¢eh?
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—Después esta el limite del mundo y... tachan, tachan...

~Zhur —completd Victor—. Puede estar bien, si. Veamos, volvamos a ponernos en
situacion: estamos en la Torre de los Sortilegios, y el Archimago nos ha dicho que seremos peones
en una especie de juego entre divinidades. ;Qué decimos?

-Yo haré lo que mi diosa me pida —dijo Alicia, muy en su papel.

—Y yo también, porque es mi deber —afiadié Victor.

—A mi me lo ordena mi superior, el Archimago —dijo Eva—. Es un gran honor.

-Yo0, no sé —dijo Alex—. ;Pagan bien?

—Pagan con tu vida, capullo —grufié Chimo—. ;Quieres jugar o no?

—Tengo que ser coherente con mi personaje —protestd Alex.

-Y si el Archimago amenaza a tu bardo con no salir vivo de la torre si no es con el grupo,
¢qué dices?

—Bueno, en tal caso...

Fabio no habia dicho nada. Todos le miraron, y el chico hablo por fin:

—-Sim es libre y orgulloso, y no acepta érdenes de nadie. En cambio, como buen elfo, odia
al dios oscuro, y, por tanto, pondra su cimitarr... estoooo, su arco, al servicio de aquellos que
luchen contra él.

—iBien dicho! —exclamé Victor.

—Pues, ya que tenemos grupo —prosiguiéo Chimo—, sélo nos queda prepararos para el viaje.
Como en la Torre del Norte s6lo hay magos, no encontraréis muchas armas, asi que os daremos
dinero y vosotros vais al pueblo y os las apafiais, ;vale?

—¢Qué pueblo? —preguntd Victor, mirando el mapa—. ¢ Te refieres a Gand?

—No; me refiero a Shurik. Os recuerdo que, antes de emprender el camino hacia el sur,
tendréis que pasar por las praderas de Shur-Ikail a recoger al sexto miembro del grupo.

—Hum, es cierto. Praderas de Shur-Ikail... ;donde esta eso?

—Aqui —sefial6 Fabio—. ¢Lo ves? Entre Kazzlunn y Raheld. Entre la tierra de los magos y el
reino de los enanos.

Chimo mird a sus jugadores.

—Bueno —dijo—. El primer acto ha acabado ya.

—¢Ya? —protesto Alex—. jPero si no hemos hecho nada!

—Es que no podemos seguir sin la guerrera. EI segundo acto es la final de la competicion.
Vais al pueblo, merodedis por alli, compréis cosas, 0s meteis en lios, veis cdmo lucha lona, todo
eso. Esta primera parte era solo de presentacion, para que veais de qué va la cosa.

—A mi me mola, de momento —opin6 Victor—. Es diferente de lo que hemos hecho hasta
ahora. Lo que no me trago, Raist, es que lo hayas hecho todo en tan poco tiempo.

—Pues tragatelo, porque es verdad. Ha sido una absoluta inspiracién, ya os digo.

—EI problema esta en que nosotros no conocemos el mundo en el que nos movemos —dijo
Fabio—, y se supone que nuestros personajes si.

Chimo sonrio.

—No te preocupes, querido Drizzt. Os iré contando cosas a medida que avance la historia.
Os prometo que tendréis en todo momento toda la informacion necesaria. Y ahora, chicos, basta
de chachara: ja merendar!

4— E| sexto jugador

—iFabio!
Fabio dio un respingo, sobresaltado. Casi se cay6 del alféizar de la ventana; por suerte, era
un bajo. Se gir0 y vio, plantada en el pasillo, a su hermana Susana, con los brazos en jarras y cara

de pocos amigos.
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—¢Qué pasa? —replico Fabio, poniendo su gesto méas agrio en respuesta a las malas maneras
de ella.

—¢Por qué no me has dicho nada?

—¢Decirte el qué?

—No te hagas el despistado: lo sabes muy bien.

—No sé de qué me estas hablando.

—Si lo sabes. Alex me lo ha contado todo: habéis empezado una nueva aventura.

—Ah, eso. —Fabio se encogio de hombros—. ;Y qué? TU vienes muy pocas veces a jugar.

—Es que el Rolemaster es muy complicado. Pero Alex me ha dicho que esta aventura se
desarrolla en un mundo nuevo, y que las reglas son mas sencillas. Y -alz6 un dedo
acusatoriamente—, que necesitais a una persona mas.

Susana calld y se le qued6 mirando.

—¢Y qué? —replicé Fabio, malhumorado.

—Podias haberme avisado. Alex me ha dicho que Chimo te dijo el sabado que me llamaras
para la proxima vez.

—Alex es un bocas —grufidé Fabio—. Y nos vale cualquiera, para que te enteres. El sexto
personaje no es exclusiva tuya.

—Pues yo el sabado voy a ir, lo quieras 0 no. Son cuatro contra uno.

En aguel momento llegaba Alex.

—¢Qué es lo que pasa? —quiso saber—. No os veo muy felices.

—Nada; que al simpatico de mi hermanito no le apetece que me una a la partida de rol.

—¢Por qué no?

Fabio grufié algo y les dio la espalda, ignorandoles. Fingié que estaba muy interesado en
observar el partido de baloncesto que se jugaba en la cancha del patio del instituto, unos metros
maés alla.

—Pues yo quiero jugar —decia Susana—. Por lo que contais, es una pasada de aventura.

—Vaya si lo es. Mira, se desarrolla en un mundo en el que hay seis dioses buenos y un dios
oscuro. Y el dios oscuro reta a los otros seis a través de un mago malvado llamado Zhur...

—Hola, Fabio. ;Qué haces ahi sentado?

Fabio volvié a la realidad. Frente a él, en el patio, estaba Alicia.

—Pensar —respondi6 Fabio, encogiéndose de hombros.

—En qué?

Fabio retrocedid mentalmente en el tiempo para recordar en qué estaba pensando justo
antes de la llegada de Susana.

—En nada en concreto. Inventaba una historia. Imaginaba... —los 0jos de Fabio se perdieron
en la inmensidad del cielo—. Imaginaba que ain quedaban dragones, en alguna parte.

—Pero los dragones nunca han existido.

Fabio suspird con resignacion. No, definitivamente, aquella chica no era del grupo, y
nunca lo seria; no porque ellos no la aceptaran, sino porque no tenia sensibilidad para la magia.

—Olvidalo —dijo, conciliador—. Era s6lo un pensamiento.

Alicia iba a replicar cuando los interrumpio la llegada de un apresurado Chimo, gque venia
corriendo por el patio, entre la cancha de baloncesto y la de futbito.

Se detuvo frente a la ventana donde estaba sentado Fabio, y los salud6 a él y a Alicia.

—jEstais aqui! ¢Alguien ha visto a Susana?

La aludida se asomo por la ventana, detras de Fabio, desde el pasillo.

—¢Qué pasa?

Fabio vio, impotente, como Chimo le entregaba a su hermana la ficha de la guerrera. Los
folios pasaron por delante de sus narices; Susana los cogid, dirigiéndole una mirada triunfante.

Fabio suspird de nuevo, con més resignacion que antes.
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Susana estudiaba la ficha con atencion.

—ijHala, una semielfa! {Co6mo mola!

—¢ Te va el personaje? —pregunté Chimo.

Susana habia encontrado entre los folios el retrato dibujado por Eva. Lo exhibié con una
sonrisa traviesa.

—Pero yo no tengo tanta “pechonalidad”...

—Ni falta que hace. Ella es lona y tu eres Susana.

—Ya lo sé, tonto. ¢Por quién me has tomado?

—¢Por qué tienes tanto miedo de que nos creamos nuestro personaje, Chimo? —pregunto
Fabio, con curiosidad—. Es absurdo, y lo sabes.

—¢Por qué? —pregunté Alicia—. Puede pasar, ¢no?

—No seas tonta —replicd Alex—. Eso s6lo pasa en las peliculas.

—Pero ha habido gente que ha matado a gente...

—Entonces, ¢como te has atrevido a jugar con nosotros? Podrias ser la proxima.

—No hagas bromas estupidas, Alex —cortd Fabio, molesto.

—Perddn, perdén. Tienes razon.

—¢Cuanta gente ha muerto por culpa del futbol, eh? —intervino Susana—. Y a nadie se le
ocurre encerrar a todos los hinchas en un manicomio, ni dicen que el futbol es algo satanico;
mientras que, porque una vez un loco mato a un chaval, ya todo el rol es malo, y todos los que
juegan a rol estan grillados o realizan ritos demoniacos, o qué se yo... (por qué?

—Mira, Alicia —tratd de explicarle Chimo—. La gente que juega a rol es gente normal, como
td, como yo, como el vecino de enfrente. Y un psicdpata es un psicopata, y un dia quizé saque una
pistola y se lie a tiros, y mate a todo el que pase, ya sea haciendo la compra, o paseando al perro, 0
jugando a rol. ¢Entiendes?

-Y como vuelvas a insinuar algo asi te echamos del club —sentencié Alex.

Alicia notd enseguida que el ambiente se habia enrarecido.

—¢Qué os pasa? ;Qué he dicho?

—Déjalo, nifia bien —dijo Alex; ya no parecia enfadado, sino simplemente cansado y algo
triste—. No lo entenderias.

Les dio la espalda y se fue sin una palabra.

Fabio tampoco tenia ganas de seguir hablando con ella, pero se esforzé en ser un poco
amable, y simplemente dijo:

—A veces, hemos tenido bronca en casa por jugar a rol. Se creen que es algo malo.

—Estamos bastante incomprendidos —afiadi6 Chimo—. Mi madre pensaba que yo era poco
menos que un delincuente, hasta que un dia se puso a espiarnos detrds de la puerta mientras
jugabamos una partida. Al cabo de media hora entr6 y nos preguntd que cuando dejdbamos de
hablar y tirar los dados y empezabamos a jugar. Le explicamos que llevabamos ya un buen rato
jugando; y, desde entonces, si vamos a jugar a casa Yy esta ella, hasta nos hace la merienda. Dice
que prefiere que estemos en casa haciendo teatro que tirados por ahi, borrachos, en cualquier
discoteca.

—Jo, macho, eso es tener suerte. Mis padres no quieren ni oir hablar de rol.

Susana miré a Fabio de reojo.

—Ya ves como nos llaman en el insti —prosiguié Chimo—: los Sectarios. Y eso que somos
gente muy normal: Victor esta en el equipo de futbito, Alex es scout, Fabio toca la guitarra y yo
leo bastante y saco buenas notas, y colaboro con la revista de aqui. Lo Unico que pasa es que nos
gusta la fantasia y tenemos imaginacion. Y eso no es malo.

Fabio no pudo mas.

—¢Pero por qué tenemos que dar explicaciones siempre, Chimo? —estallé—. ;(Por qué la
gente se piensa que somos mala gente y hacemos cosas raras, s6lo porque jugamos a rol? ¢Saben
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acaso lo que es un juego de rol?

Hubo un largo silencio.

—Bueno, siento haberos molestado —dijo entonces Alicia, muy cortada—. Yo...

—¢Queé tal si cambiamos de tema? —intervino Susana— Como, por ejemplo, jmi personaje!

—lona —asintié Chimo-. La semielfa guerrera. Creo que todos han leido ya tu ficha, Susana.

—Yo no —dijo Fabio.

Se incorpord un poco sobre el alféizar, y respiré hondo. Estaba dispuesto a ser agradable
con su hermana; Alicia le habia recordado lo solo e incomprendido que se habia sentido muchas
veces, y no podia evitar pensar ahora que Susana no sélo era la Gnica en su familia que aceptaba
los juegos de rol, sino que, ademas, disfrutaba jugando.

Era una tonteria no querer que se uniera al grupo.

—Héablame de lona, Susana —pidio.

Susana sonrio.

—Se llama lona Mano de Acero —dijo—. De profesion, mercenaria. Nacié en Namre, la
ciudad portuaria mas importante de Derbhad, la tierra de los elfos, hija de una joven humana y un
apuesto marinero elfo. Su padre abandoné a la joven embarazada, y ésta murié poco después de
que lona naciera, victima de una epidemia. La nifia fue adoptada por los duefios de una taberna, y
alli crecio, entre compafiias poco recomendables. Un dia abandond Namre para no volver jamas,
decidida a buscar aventuras y a ganarse la vida con su espada. Ha recorrido buena parte del
mundo, es experta en el manejo de la espada y conocedora en general de todo tipo de armas y
Venenos.

—iVenenos! —repitid Fabio—. Interesante.

—También se le da bien la lucha cuerpo a cuerpo —prosigui6é Susana—. Lleva una armadura
ligera y monta a caballo. Es rapida, fuerte, resistente.... Su nivel cultural deja mucho que desear,
pero habla varios idiomas, es sagaz y muy lista. Tiene experiencia en aventuras de este tipo y en la
lucha contra monstruos y guerreros varios, asi que sera una buena baza.

>> En cuanto a caracter, tiene un problema; y es que, al ser una hibrida, no se siente a
gusto en ninguna parte, es solitaria y poco sociable. Y tiene muy mal genio.

—Como tu —se le escapo a Fabio.

Susana le propind una colleja.

—¢ Lo ves? —refunfufi¢ Fabio, frotandose la nuca magullada.

—Bueno, pues ya esta todo listo para seguir la partida el sabado que viene —dijo Chimo,
satisfecho—. Fantéstico.

En aquel momento sond el timbre que indicaba el final del recreo. Alicia se despidio de
ellos y se fue para su clase, y Susana hizo lo propio, llevandose consigo la ficha de la guerrera
semielfa.

Fabio se qued6 un momento mas en el alféizar de la ventana, mirando cémo el patio se
vaciaba de gente, y oyendo a su espalda el bullicio de los alumnos que recorrian el pasillo en
direccion a las aulas.

Cuando se dio la vuelta, descubrio que Chimo seguia alli, esperandole.

—Tenemos que volver —le dijo.

Fabio asintio.

—Si, la clase de lengua estara a punto de empezar.

Pero Chimo neg6 con la cabeza.

—No me refiero a eso. —Le miré fijamente—. Quiero decir, volver alli. Al otro lado.

Fabio no tuvo tiempo de preguntarle. EI nuevo master del grupo dio media vuelta y se
alejo pasillo abajo, hacia las aulas.
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5— Acto 2: Las llanuras de Shur-Ikail

—Bueno, ¢donde esta Alex? —pregunté Chimo.

—Ha ido al quiosco a comprar marranadas —explico Victor.

—Como si aqui no se os diera bien de merendar, ingratos...

—No se ha olvidado de ti: ha dicho que traeria ganchitos.

—Ah, bueno, eso es otra cosa.

En aquel momento sonaba el timbre. Chimo se levantd para abrir y, apenas un par de
minutos después, Alex y él volvian a entrar con los brazos repletos de bolsas de chucherias.

Soltaron su cargamento en el centro de la mesa. Alex se dio cuenta de que Alicia miraba
las bolsas con reparos y dijo, burlén:

—Lo siento, princesita: no habia chucherias bajas en calorias.

Ella decidié ignorarle por completo.

—Tocamos a veinte duros por cabeza, Sectarios —anuncid Alex—. Asi que, apoquinad.

Hubo cierta confusién mientras todos pagaban su parte y se apropiaban de las bolsas que
mas les interesaban. Una vez las cosas volvieron a la normalidad, y Chimo se hubo asegurado de
que la bolsa de ganchitos estaba a su alcance, mir¢ a sus jugadores, ordend sus papeles y empezo:

—Abandonais la Torre de los Sortilegios al amanecer, con las bolsas llenas...

—¢De ganchitos? —preguntd Alex.

Carcajada general.

—Vale ya, tios, esto no es serio. Empecemos de una vez.

—Venga, basta de chorradas —intervino Victor, aunque adn sonriéndose.

—Como iba diciendo, salis de la torre con las bolsas repletas —Chimo lanz6 una mirada
amenazadora al inoportuno bardo— de comida, cosas Utiles y bastante dinero. En resumidas
cuentas, el equipo que os he puesto a cada uno en la ficha. Y os dirigis hacia el este, hacia Shurik,
el pueblo donde se organiza la competicion.

>>| legais al atardecer, justo a tiempo para ver la final. Preguntais por el campeonato y 0s
cuentan que el mejor de los participantes va a enfrentarse con el mejor de los guerreros enanos.
¢Qué hacéis?

—Si vamos a pasar la noche alli, deberiamos buscar una posada —dijo Victor.

—Vale, escuchad —dijo Alex— Hagamos una cosa: el caballero y yo nos iremos a buscar una
posada. El resto, que vaya a ver la final.

—¢Os separais? —dijo Chimo—. De acuerdo: Susana, Alicia, Fabio y Eva, al salon.

Los aludidos se levantaron y salieron de la cocina.

Fabio se dejo caer en el sofa del salén. Susana y Alicia hablaban entre ellas, pero él
permanecio callado y en silencio hasta que Chimo los llamé para que entraran

Alex y Victor ya salian. Este ultimo parecia enfadado, y dirigia a Alex miradas
amenazadoras. Fabio no preguntd nada: se suponia que no sabia lo que habia ocurrido.

Fabio y las chicas entraron de nuevo en la cocina.

—0Os vais a las afueras del pueblo —empez6 Chimo-—, y alli encontrais a un montén de gente
que ha acudido a ver el campeonato. Os abris paso hasta el pequefio circo que han habilitado para
la ocasidn, y veis a la guerrera luchando contra un enano bastante tocho, para ser un enano. Ella
Ileva espada; él, hacha.

—¢Voy a tener que tirar los dados? —preguntd Susana.

—No, porque vas a ganar. El juego comienza para ti cuando te unes al grupo.

>> Vosotros, ;qué hacéis mientras ella lucha?

—Yo voy a comprar hierbas curativas —anuncié Eva—. No tengo ninguna en el equipo.

—Como quieras. Entonces, la maga se aleja en busca de un herbolario, ¢no? Os quedais los
dos elfos viendo luchar a lona.
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>> Veis, un poco mas alla, a dos enanos mas, sacerdotes del dios Karevan, que estan
observando la lucha con interés. Os ven, se acercan a vosotros y 0s preguntan si venis de la Torre
de los Sortilegios.

—Respondemos que si, claro —dijo Fabio—. Estan en el ajo, ¢no?

—Efectivamente. Os explican que el vencedor de esa lucha sera vuestro compafiero. Notais
que les gustaria que ganase el enano, por supuesto.

>> En ese momento, lona resulta vencedora. La multitud ruge. El enano se levanta de la
arena, furioso y humillado. Los sacerdotes ponen cara de circunstancias; parecen muy
decepcionados, pero dicen que aceptaran la voluntad de su dios; afiaden que van a hablar lona,
que se reunird con vosotros mas tarde, cuando le hayan contado de qué va el asunto. Asi que 0s
alejais de alli y preguntais por la posada.

—Y yo? —dijo Eva.

—A eso iba. TU encuentras una herboristeria. Las plantas curativas que tienes disponibles
son, en orden de eficacia, la tuwia, el boré, las hojas de olenko.

—Hasta has inventado plantas nuevas —dijo Fabio, pasmado.

Pero Chimo no le hizo caso. Mientras regateaba con Eva sobre el precio de las plantas
curativas, Fabio meditd su proximo movimiento.

El bardo y el caballero habian ido a la posada, y alli habia pasado algo, seguro; por la cara
que ponia Victor... Y él...

—Vale, solucionado —dijo entonces Chimo.

Eva se apuntaba las hojas curativas en la seccion de Equipo de su ficha, refunfufiando por
lo bajo y protestando por los abusivos precios que se gastaba el master.

—Llegéis a la posada —dijo Chimo—, y os encontréis con problemas: las autoridades del
pueblo estan a un pelo de llevarse al bardo a la carcel. Diles a esos dos que entren.

Unos minutos mas tarde, ya estaban todos reunidos de nuevo en torno a la mesa.

—Que os cuenten, que os cuenten —dijo Chimo, riéndose por lo bajo.

—Este indtil le ha robado la bolsa a un rico comerciante —grufi6 Victor, sefialando a Alex—.
Con tan mala suerte que le han pillado.

—Me ha salido mal la tirada —se defendio el acusado.

-0 hacéis algo pronto o lo colgaran por mangui —sentencié Chimo—, asi que...

—Alicia, habla con ellos —dijo Victor—. Eres una sacerdotisa. Te respetaran, ;no?

- Y qué les digo? ;Que el destino del mundo depende de nosotros seis?

—No se lo tragaran —dijo Alex, agorero.

—Bueno, yo lo intento. Veamos... me acerco a los guardias, o lo que sean, y les digo que
suelten al bardo, que va conmigo.

Alicia tird los dados. La puntuacion fue bastante baja.

—Lo siento, Alicia. Los guardianes de la paz y el orden se rien de ti en tus barbas. Aungue,
espera... Seré bueno. Alex, haz una tirada de Suerte.

Alex hizo rodar los dados.

—iDoce! —exclamo—. jToma ya! jChupate esa!

—Vale, vale —refunfufid Chimo—. Con eso y con la puntuacion de Suerte que tiene tu
personaje, se puede producir hasta un milagro: en ese momento entran lona y los sacerdotes
enanos en la posada. Estos interceden por vosotros en nombre del dios Karevan.

—¢Y por qué a ellos les hacen caso y a mi no? —protestd Alicia.

—Porque estamos en Shur-lkail, muy cerca de Raheld, el reino de los enanos. En esta
region, el dios Karevan es mas venerado que la diosa Irial, a la que tu sirves. ¢Estamos?

>> Bueno: subis a una habitacion privada y los sacerdotes os presentan a lona, el miembro
numero seis del grupo. Os desean mucha suerte y se van hacia su templo.

>>Vosotros partis al amanecer. Abandonais Shurik y salis a una extensisima pradera. El
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pueblo méas préximo esta a unos cinco dias de camino. Cruzais las praderas sin novedad y una
tarde veis a lo lejos un grupo de jinetes que se acercan a vosotros. No sabéis si son enemigos 0 no.

—Pues preparamos las armas, por si acaso —dijo Victor.

—Me parece muy prudente.

>>Cuando llegan a una distancia mas o menos aceptable, el elfo los distingue por fin: son
miembros de la tribu de los Dagan, los barbaros de las llanuras. Por lo que sabéis, no tienen por
qué resultar peligrosos. ¢Alguno de vosotros habla idhunaico dagan?

Los jugadores consultaron sus fichas.

—Si, yo —dijo Alex, satisfecho.

—Pues espero que estés bien en diplomacia, macho —comenté Victor—; porque, si nuestros
contactos dependen de ti, vamos listos.

—Los jinetes llegan hasta vosotros —prosiguié Chimo—, y os preguntan quiénes sois, a
donde vais y de donde venis. ¢Qué respondéis?

—Que venimos de Shurik —dijo Alex con cautela—, de ver el campeonato de fuerza. Y nos
volvemos a casa.

—Buena respuesta —aprobd Chimo—, porque tal vez a los dagan no les sentaria bien que
dijeseis que sois elegidos de los dioses. De momento, se sorprenden un poco de ver un grupo tan
heterogéneo.

>> Haz una tirada de Presencia, Alex.

Alex tird6. Todos contuvieron el aliento mientras Chimo estudiaba el resultado con aire
critico.

—Vale, les has caido bien —sentencié finalmente el master—. Os acompafiaran hasta el
bosque.

>> Guiados por los guerreros dagan, llegais sin novedad hasta un pequefio bosque entre las
Llanuras y la Cordillera de Daminon. Os despedis de ellos y seguis vuestro camino.

>> Avanzais por un camino que serpentea entre abedules. Hace un dia precioso, luce el
sol... es un tiempo impropio de las fria region del norte asi que, pese a todo, estdis de buen
humor. Hasta la sacerdotisa y el caballero estan de buen rollito con la maga...

—...Que pasa olimpicamente de ellos —tercio Eva.

—Exacto. —Chimo miré a Eva con cierta sorpresa—. Kali es muy suya y no habla mucho con
la gente. Has captado bien al personaje, Eva.

>>Bueno, sigo. Como decia, cruzais un bosque claro y bonito, los pajaros cantan...

—Vaya, vaya —murmujed Victor—. Eso significa problemas.

—Depende. Haced una tirada de Percepcion.

Los jugadores consultaron sus fichas. Los que méas puntuacion tenian en Percepcion eran la
maga Y el elfo, asi que Fabio cogid los dados y los tir6. Todos estiraron el cuello.

El resultado fue decepcionantemente bajo.

—Problemas —repitié Victor, pesaroso.

Chimo ya hacia sus cuentas, sumando el resultado de la tirada con la capacidad del elfo
montaraz en Percepcion.

—T0 no ves ni oyes nada raro —concluy6—. A ver, Eva.

Eva tird los dados también. Su resultado fue algo mejor.

—Hum... —dijo Chimo-. Bueno, seguis adelante. El elfo va completamente tranquilo y
feliz. La maga sospecha algo, pero no lo tiene muy claro. Intuye que, desde la espesura, muchos
0jos os vigilan.

-Y, entonces, ¢qué hacemos? —preguntd Alicia.

—Pues esperar a que nos ataquen —explicé Susana—. Hemos fallado la tirada de Percepcion,
y nos cogeran por sorpresa. Sera mas dificil que si los hubiésemos visto antes.

—Atended —prosiguié Chimo—: de pronto, os disparan tres flechas desde los matorrales.
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Tirad todos un dado de seis y decidme qué tenéis en Suerte y Agilidad.

Uno por uno, los jugadores tiraron los dados. La puntuacion mas baja fue la de Victor. La
maés alta, la de Alicia.

—Los elfos y el bardo esquivan las flechas. A la maga le da en el brazo: dos puntos de dafio.
A la guerrera, en el hombro: un punto. A ti, Victor, te ha acertado en el pecho y en la pierna. Son
ocho puntos.

—Llevo armadura —le recordo él-. Son méas dos puntos de defensa.

—Cierto, cierto. Seis, entonces.

—¢Podemos ver ya a los atacantes? —pregunt6 Fabio.

—Los elfos, si. La sacerdotisa y t0 sois los Unicos que podéis atacar. Pero, como ella no
tiene armas, pues te toca a ti.

—Bueno, pero, ;qué son?

—Wibbas. Un tipo de criatura parecida a un goblin, pero con cabeza de perro. Son ladrones
y asaltantes, y suelen poner emboscadas en los caminos. Su piel pardusca hace que sean muy
dificiles de distinguir entre el follaje.

—¢Cuéntos hay?

Chimo empujé un dado hacia él. Fabio tird: un tres.

—T0 ves a tres, pero no sabes si hay mas. ¢Qué haces?

—Saco el arco y... ;cuantas flechas puedo disparar en un turno?

—Dos.

—Rofioso. Soy un experto tirador y tengo una puntuacion muy alta en Rapidez.

—Bueno, vale: tres.

—Entonces disparo tres flechas, una a cada uno.

Fabio tir¢ tres dados. Un seis, un cuatro, un uno.

—Vale —concluyé Chimo-. Has matado a uno, has dejado herido a otro y al tercero no le
has dado. ;Alguien mas quiere hacer algo, antes de que se os pase el turno?

—¢Puedo lanzar yo mi pufial? —quiso saber Alex.

—No, porque no puedes ver a tus atacantes. Para cuando veas al wibba que ha herido Fabio,
ya sera el turno de contraataque de ellos.

Yo quiero hacer algo —dijo entonces Eva—. {Son muy grandes esos wibbas?

—Algo mas pequefios que los goblins, y no tan gordos. ;Por qué?

—Porque, si son ligeros, quiero hacer un hechizo de tornado. Aqui pone que puedo.

Hubo un breve silencio.

—iMuy bien! —exclamo entonces Victor—. jAsi se juegal

—Vale, inténtalo —gruiid el master—. Pero os advierto que alguno de vosotros puede salir
volando también.

Eva tird. La puntuacion fue aceptable.

—Humm... —dijo Chimo-. Bueno, vale. El hechizo ha salido bien, pero te has quedado con
poca energia méagica, que tardaras varios dias en reponer. ¢Estamos?

—Perfecto. Y los wibbas?

—Tres de ellos han salido volando; uno de ellos era el herido grave. Sabéis que queda uno,
pero tal vez haya mas. En cuanto a vosotros... todos, excepto Victor, haced una tirada de Suerte, y
decidme cuénto pesais.

—Por qué Victor no...? —empez0 Alicia, pero Chimo se lo explicé antes de que terminase
de formular la pregunta:

—Porque el caballero lleva una armadura muy pesada y no se lo lleva el viento.

Todos tiraron. Esta vez la puntuacion mas baja fue la de Alicia.

—Mala suerte —dijo Chimo, engullendo un pufiado de ganchitos—. Eres, ademas, la que
menos pesa; o sea, que la sacerdotisa sale volando por los aires. Os quedais sin ella.
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—¢ Ya estoy fuera del juego?

—No, mujer. Luego haras una tirada para ver si la caida te quita muchos puntos de vida o
no. Vosotros, ;qué hacéis?

—Después de lo del viento —dijo Fabio—, ¢;no vemos a los wibbas que quedan?

—Haz una tirada de Percepcion.

Fabio tird. Chimo estudio el dado con aire critico.

—Vale, si. Ves a tres mas. Eso hacen cuatro. Pero se te ha pasado el turno. Ya no puedes
disparar otra vez.

—¢Por qué no? —intervino Susana—. Los asaltantes estan aturdidos y confusos. No van a
reaccionar ahora.

—Susana tiene razon —metid baza Alex—. Aln podemos hacer algo.

—Yo sacaré mi espada y... —empez0 Victor, pero Chimo corto:

—T40, no. Estas herido. Alex, Fabio y Susana, tirad y decidme que tenéis en Reflejos.

Afortunadamente, las tres tiradas fueron altas.

—Fabio puede disparar otra flecha, Alex puede lanzar su pufial y Susana le atiza a uno con
la espada. Tirad otra vez.

Los tres lo hicieron. De acuerdo con la puntuacién de los dados, Chimo decretd que la
flecha del elfo no habia dado en el blanco, pero que el pufial del bardo, si. Por otra parte, los
dados se portaron bien con Susana:

—iDoce! —grit6—. jEso es un critico!

—¢Un qué? —pregunto Alicia.

—Vamos, que le ha hecho mucha, pero que mucha pupa al wibba —explic6 Chimo.

Quedaban dos asaltantes, y era su turno para atacar. Los dos wibbas dispararon sendas
flechas con sus arcos cortos. Chimo tir6d los dados: uno fallé el disparo; otro acert6 al bardo,
aunque éste, gracias a su buena suerte, no resulté herido de muerte.

En el siguiente turno, los comparieros acabaron con los atacantes.

—¢Quedan mas? —quiso saber Fabio, receloso.

Chimo tardd un poco en contestar. Parecia decepcionado.

—No —dijo por fin—. No, no hay més. Bueno, resumo vuestra situacion. El bardo esta
herido, y la maga y la guerrera también, aunque en este caso son heridas superficiales. Althon es
el que peor se encuentra. Ah, y, por cierto, vuestra sacerdotisa ha salido volando por los aires.

—Pues vamos a buscarla, ¢(no? —dijo Fabio—. Tenemos a gente herida.

—De acuerdo. Seguis pues por el camino, en busca de Tamina. Al cabo de un rato ois que
alguien gime desde la espesura, y la encontrais por fin... a ver, Alicia, tira los dados.

Alicia cogio los dos dados y los hizo rodar sobre la mesa: cuatro y cinco.

—Nueve —observé el master—. Bien, bien. No estas malherida. Arafiados, contusiones y
poca cosa mas. Aun asi, es un punto de vida menos.

Alicia, obediente, cogi6 un lapiz y le rebajé a su elfa un punto de vida sobre la ficha.

—La sacerdotisa sélo puede realizar un hechizo de curacion cada cierto tiempo.

—Entonces, que cure a Victor, que es el que peor esta —dijo Alex generosamente.

—¢Estas de acuerdo, Alicia? ;Si? Pues tira los dados.

La tirada resulto buena.

—Vale, el hechizo ha salido bien —concluyé Chimo—. Curas al caballero. Apuntate cinco
puntos de vida més, Victor.

>>Seguis por el bosque. Pasan dos dias sin novedad.

—¢Entonces, puede ya la sacerdotisa curar a la maga? —pregunt6 Fabio.

Chimo le miré como si fuera un piojo.

—Si, ya puede —solt6 por fin, a regafiadientes.

—Pero no me da la gana —dijo Alicia, y los demas la miraron, sorprendidos.
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—¢ Y eso por qué? —preguntd Susana, intrigada; Eva no dijo nada.

—En primer lugar, porque es una maga; y, en segundo lugar, porque me ha hecho volar por
los aires con un hechizo.

—Hombre, visto asi...

—Pero estés viva —dijo Fabio—. Si no fuese por ella, quiza te habrian matado los wibbas.

—Quiza yo no quiera que ella me cure —dijo entonces Eva, con voz serena—. Ademas, no me
hace falta: tengo plantas curativas.

“Un tanto para Eva”, pensd Fabio. Chimo se encogi6é de hombros.

Aprovechando la pausa, Victor se habia levantado para llenarse un vaso de agua. De forma
casual, Fabio se fijé en que cojeaba ligeramente.

-Y ahora, ¢qué? —preguntd Victor al sentarse de nuevo.

—Al cabo de dos dias mas —concluyé Chimo—, abandonais y llegais a la cordillera, dejando
atras las praderas de Shur-Ikail. Fin del segundo acto.

6— Extranas coincidencias

—Sabia que te encontraria aqui —dijo Alex.

Fabio se dio la vuelta. Su amigo avanzé hasta situarse junto a él, y ambos contemplaron en
silencio la vista que habia desde la azotea del instituto.

Fabio no dijo nada. Se limitd a quedarse mirando, perdido en sus pensamientos.

La azotea era uno de sus lugares favoritos para estar. Generalmente era un sitio muy
tranquilo, porgue, entre que siempre habia mucho viento, y un edificio de catorce plantas tapaba
el sol la mitad del tiempo, casi nadie subia alli. Pero a Fabio todos aquellos inconvenientes no el
molestaban. Le gustaba sentir el viento en la cara, y ver el patio del instituto y todo su barrio desde
arriba. Le hacia sentirse libre.

—Tengo un problema, Fabio —dijo entonces Alex.

Fabio tampoco dijo nada esta vez, y ni siquiera le mir0. Pero Alex sabia perfectamente que
su amigo le estaba prestando atencion, y que podia contar con él.

—¢Recuerdas la partida del sdbado pasado? —empez06 Alex.

Fabio asintio.

—¢Recuerdas a mi personaje, el bardo ladrén? ;Te acuerdas de que tuvo problemas por
robar la bolsa de un rico comerciante?

—Claro.

Alex call6 durante un momento. Fabio se volvio hacia él, intrigado. Era impropio de su
amigo estar tan serio y pensativo.

Alex mird a Fabio a los ojos. Entonces, lentamente, extrajo algo de su bolsillo y se lo
tendid. Fabio lo cogid: era una cartera.

—Es de Victor —dijo solamente.

Fabio le miré fijamente.

—¢Qué quieres decir?

Alex se encogi6 de hombros.

—Yo... no s¢é, le pedi un tippex y me dijo: “Cogelo, estd en el estuche, que estd en mi
mochila”. Buscando en la mochila tropecé con la cartera y...

Fabio se encogidé de hombros.

—Pues devuélvesela. Como broma, ya ha sido bastante pesada.

—No lo entiendes, Fabio. No es eso.

—Bueno, se enfadard, claro, pero...

—No me importa que se enfade, y por supuesto que se la voy a devolver. Pero es que no se
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la he quitado para gastarle una broma.

—No entiendo qué quieres decir —dijo Fabio; aunque empezaba a intuirlo, y no le hizo
ninguna gracia—. ¢Qué es lo que pasa?

—¢Recuerdas lo que dijo Chimo cuando empezamos la partida? Que cada cuatro turnos
tendria que hacer una tirada para ver si el bardo robaba algo que no era suyo.

—No digas chorradas, Alex.

—Fabio, yo nunca, nunca he quitado nada a nadie —Alex empezaba a subir el tono de voz—.
¢Por qué ahora?

Fabio perdio la paciencia.

—Mira, Alex, no seas idiota. Todos te conocemos: habras querido hacer una gracia de las
tuyas cogiéndole la cartera a Victor, y ya esta. Devuélvesela, y punto. Y no intentes comerme la
cabeza.

—Yo no intento...

—No quiero ni oirte hablar del tema, ¢vale? Si es otra de tus bromas, no tiene gracia. Solo
eso me faltaba: que intentes hacernos creer que tienes problemas de identidad con tu personaje.

Alex no dijo nada. Fabio empezaba a creer que se habia pasado, cuando su amigo dijo
suavemente:

—¢No lo sientes ti también?

—¢El qué?

—Que ta ya no eres ta.

—No, no lo siento. Y no empieces, Alex. Sabes muy bien que eso no pasa.

—Si, lo sé. Y justamente por eso estoy tan preocupado.

Fabio se gir6 para mirarle a los ojos. Una sombra de duda alete6 sobre su mente y su
corazon. (Y si Alex no le estaba tomando el pelo?

Desvio de nuevo la mirada hacia las calles de su barrio.

—Muira, por ahi llega Victor —dijo—. ¢Por qué viene tan tarde? Ya es la hora del recreo.

—Ha ido a casa a ver si se habia dejado la cartera alli. Se ha perdido la hora de mates, pero
decia que no podia esperar al recreo.

—Bueno, pues entonces es buen momento para devolvérsela, ¢no crees?

Alex no contestd enseguida.

—Si —dijo por fin-. Si, tienes razén. Por cierto —afiadio—, ;donde dices que esta Victor?

—Por alli —Fabio sefiald, a lo lejos, un punto en una de las calles principales—. ¢No lo ves?
Lleva puesto el anorak gris.

Alex frunci6 el cefio.

—No, no lo veo —dijo—. Esta demasiado lejos.

Dio media vuelta para marcharse y se alejé unos pasos. A medio camino se giré hacia
Fabio, que seguia asomado al antepecho de la azotea, de espaldas a él, y dijo:

—Oye, Fabio... jno eras tu el que decia que tenia que ir al oculista porque no veia muy bien
de lejos?

Fabio se enderez6 bruscamente y se volvio hacia él; pero Alex ya habia desaparecido por
la puerta de la escalera.

En aquel momento sonaba el timbre del recreo.

Fabio permanecio alli un momento mas, observando cdmo los demas chicos y chicas del
instituto abandonaban el patio, que se iba vaciando poco a poco. Le gustaba quedarse mirando;
siempre era el Gltimo en entrar en clase, y algunas veces llegaba tarde, pero para €l valia la pena.

Cuando no quedo nadie, Fabio se apartd del antepecho y, lentamente, bajo las escaleras en
direccion al aula.

Al salir de clase se entretuvo también un poco mas hablando con un profesor. Cuando
acabo, abandond el aula y recorri6 los pasillos del instituto, pensativo.
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Se encontro con Alicia sentada en una de las ventanas que daban al patio, la misma en la
que, a veces, solia sentarse él. La chica miraba hacia el cielo, con gesto triste, pero se volvio
inmediantamente hacia él al oirle llegar.

—Hola —salud6 Fabio.

—Hola —dijo ella.

Hubo un breve silencio. Fabio sintié entonces, para su sorpresa, que se sentia muy unido a
ella, sin saber por quée. Su mirada tenia cierto brillo angustiado.

—¢Qué te pasa? —preguntd Fabio.

—Me ahogo —respondié ella—. Me ahogo aqui.

Inexplicablemente, Fabio supo enseguida a qué se referia. EI mismo habia estado sintiendo
algo parecido aquellos dias... desde el sabado, recordo.

Se esforzo por apartar de su mente aquellos pensamientos.

—¢Aqui, donde? —preguntd, como si no lo entendiese—. ¢Quieres decir, en el instituto?

Ella le miré fijamente un momento, como considerando la pregunta, y la respuesta que
debia darle.

—Realmente, no lo sé —dijo, y traté de sonreir—. Quiza sea la ciudad. O el aire.

Apoyo la cabeza en el marco de la ventana y dej6é que su mirada volase libre por un cielo
sin nubes. Después se volvio hacia él con una sonrisa de disculpa.

—Lo siento —dijo; ya parecia la Alicia de siempre—. Hoy estoy rara: me habreé levantado con
el pie izquierdo.

Fabio se despidi6 de ella y siguié su camino, pensando que sus amigos se estaban
comportando de forma muy extrafia tltimamente.

Victor y Alex le esperaban en la puerta del instituto. Fabio se dio cuenta enseguida de que
habia problemas: Victor parecia muy enfadado.

—¢Qué pasa? —pregunto Fabio, por tercera vez en la misma mafiana.

Victor le explicd que “el villano de Alex le habia expoliado”, y otras cosas por el estilo.
Fabio se le qued6 mirando:

—Querras decir que este capullo te ha mangado la cartera —rectifico.

—Si, eso —Victor parpaded, perplejo—. Jo, qué repelente me estoy volviendo.

Con infinita paciencia, Fabio intervino para aclarar el malentendido. Se dio cuenta
inmediatamente de que Alex iba a empezar a decir cosas raras sobre cambios de identidad, y le
cort6 por lo sano:

—Bueno, ha sido una broma pesada, pero era eso, una broma, ¢no? —Mir6 a Victor antes de
que Alex pudiera protestar—. Miralo por el lado bueno: ya tienes tu cartera. Si te la hubiesen
robado de verdad, habria sido peor, ¢no crees?

Victor le mir6 un momento, pensativo. Luego dijo:

—Tienes razon.

Parecia muy cansado. Cuando echaron a andar los tres hacia casa, Fabio advirtié que su
cojera seguia siendo muy pronunciada.

—¢Qué te pasa en la pierna? —pregunto.

—No lo s¢, tio. Debe de haberme dado un tirén, o algo asi. Lleva doliéndome...

—Desde el sabado —murmurdé Alex; lo dijo en voz baja, pero Fabio lo oyo.

—... desde el fin de semana —concluyo Victor.

Fabio lanz6 a Alex una mirada amenazadora, pero el chico se limitdé a sostenerla sin
pestafiear.

—Por cierto —dijo entonces Victor—, ¢alguien sabe por qué Chimo falta tanto a clase
ultimamente? Era de los que no se perdian una.

—Estara preparando la partida del sdbado. O tal vez esté enfermo, no sé. Le llamaré cuando
llegue a casa.
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Se quedaron en silencio un buen rato, mientras caminaban por la calle perdidos en sus
pensamientos.

—Estoy preocupado —dijo entonces Alex.

—No empieces, tio —protestd Fabio, pero Victor le mird, interesado:

—¢Por que?

—Me siento diferente —explicd Alex— Como si no estuviese aqui. Y, cuando estoy aqui, yo
no soy yo.

Fabio hizo un gesto de fastidio.

—No nos rayes mas con eso, Alex. No tiene gracia la broma.

—No es una broma. Venid a mi casa y os lo ensefiare.

Fabio y Victor cruzaron una mirada, pero le siguieron, intrigados.

Poco después estaban los tres en la habitacion de Alex, intentando encontrar un sitio donde
sentarse entre el desorden de ropa, libros y discos compactos. Alex salié un momento del cuarto y
volvid con una guitarra.

—Sentaos —dijo.

—Eso estamos intentando —grufid Victor; apartd una cazadora y un par de libretas de
encima de una silla y tomd asiento.

Fabio habia encontrado sitio en una esquina de la cama. Alex saco una silla plegable de
detras de la puerta, la abrio y se sentd. Apoyo la guitarra sobre su rodilla y empez6 a tocar.

La musica ascendid hasta el techo, lleno la habitacion y salié al pasillo. Era una melodia
suave y melancolica, pero compleja y fascinante. Victor y Fabio la escuchaban sin una palabra vy,
cuando las ultimas notas murieron entre las cuerdas de la guitarra y el cuarto quedd de nuevo en
silencio, ninguno de los dos dijo nada.

—¢Qué os parece? —preguntd Alex.

—Muy bonito, tio —dijo Fabio—. No sabia que tocases la guitarra. Lo haces mejor que yo.

Alex le mir6 fijamente.

—De eso de trata, Fabio —dijo con gravedad—. No sé tocar la guitarra. Nunca he aprendido.

—Me estés tomando el pelo.

—No, en serio. La guitarra es de mi hermana. Ayer me dio por cogersela y me puse a tocar,
y sali6 algo parecido a esto. Y era la primera vez en mi pufietera vida que cogia una guitarra.

—Mira, Alex... —empez0 Fabio, pero se calld al ver que Victor se habia puesto palido.

—Alex dice la verdad —dijo—. Nos conocemos desde la guarderia. Nunca ha aprendido a
tocar la guitarra.

—Pero mi personaje de “El Desafio de Zhur” si sabe tocar instrumentos —dijo Alex—. Y el
tuyo, Fabio, es un elfo, y tiene la vista muy aguda y el oido muy fino. Y el tuyo, Victor... —Alex
respiré hondo—, result6 herido en la partida del sabado pasado. Herido en el pecho y en la pierna.

Reino de pronto un silencio sepulcral.

—Eh, tios, si esto es una broma... —empez0 Fabio, pero Victor neg6 con la cabeza:

-Si es una broma, yo no estoy en el ajo, Fabio. Te lo juro. Sabes que yo soy un tio muy
serio y que no me gustan ese tipo de cosas.

Fabio mir6 a sus amigos alternativamente, primero a Alex, luego a Victor... Intentdé poner
en claro sus ideas.

—Vamos a ver —dijo—. Me estais intentando decir que hay ciertas... similitudes... entre
nuestros personajes y nosotros, ¢no?

-Yo0 no sé qué pensar —dijo Victor—. Me gusta mi personaje, claro, pero nunca me he
sentido tan identificado con él como para comportarme igual, ni siquiera inconscientemente.

Alex sacudio la cabeza y apoyo la barbilla sobre las manos, abatido.

—No me digais que no lo habéis sentido vosotros también.

—¢El que?
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—Esa sensacion de... irrealidad. De estar viviendo en un mundo que no es el tuyo. De que,
de algun modo, no encajamos aqui.

Hubo un breve silencio.

—Jo, macho, yo no lo habria expresado mejor —dijo Victor, para sorpresa de Fabio.

—Ya basta —protestd éste—. No os estaréis volviendo locos, ¢verdad?

—No —dijo Alex—. Un loco nunca se plantea si lo esta 0 no, y yo me lo planteo todos los
dias, siempre que me pasa alguna cosa que se sale de lo normal. Y Ultimamente, sabes, pasan
demasiadas cosas extrafias. Lo que me extrafia es que tu, que eres tan observador, no te hayas
dado cuenta adn.

—Bueno, y, entonces, ¢qué es lo que pasa, segun tda?

—No lo sé. Tiene que ver con Chimo y la partida. ¢(No os habéis fijado en que esta raro?

—Si, eso si que lo he notado. Ya ni siquiera tartamudea cuando aparece Alicia de repente.

—Alicia... —Alex sonrié maliciosamente—. ;/No os habéis dado cuenta de que Ultimamente
le da por vestir de blanco, y siempre ropa mas sencilla que la que suele llevar?

Fabio no respondio enseguida. Se quedod pensando un momento, y después dijo:

—Puede que sean todo coincidencias. Mi hermana, por ejemplo, estd como siempre.

—Porque ella no se ha metido de lleno en la partida aun. ;Otra coincidencia, amigo Drizzt?

De pronto, a Fabio ya no le gustaba ese nombre.

—No vuelvas a llamarme asi —grufio casi sin darse cuenta, y Victor le mir6 sorprendido.

—¢Por qué?

Alex tenia la respuesta:

—Después de tres afios enganchado a ese personaje, de pronto nuestro querido Fabio no
quiere ni oir hablar de €l. ¢(No te das cuenta, Fabio? Has reaccionado como cualquier elfo lo haria
al oir mencionar a un elfo oscuro, aunque sea Drizzt Do"Urden.

Fabio sacudio la cabeza.

—Me estais mareando. No quiero oir hablar de esto, ;vale?

Alex se encogié de hombros.

—Como quieras —dijo—. Pero mafiana tenemos otra sesion de rol en casa de Chimo. La
pregunta es: ;qué vamos a hacer?

—Jugar —decidio Victor—. Quiza Fabio tenga razdn, y sean todo coincidencias. Hasta puede
que tu tuvieras algun talento oculto para la guitarra, y te hubieses enterado ahora.

—¢ Y si esto va a mas?

—Pero, ¢cual es tu teoria? (A qué crees que se debe todo esto que nos has contado?

—No lo sé. Puede ser que esta partida tenga algun extrafio poder de sugestion, o que Chimo
esté probando con nosotros alguna técnica de hipnosis. ¢ TU que crees?

—No sé qué pensar, Alex. El caso es que yo nunca habia llamado “villano” a nadie, y
menos a ti. Ni siquiera hablo asi en las partidas de rol. Aunque, claro, un lapsus puede tenerlo
cualquiera.

Fabio levant6 entonces la cabeza y los mird.

—Yo también he notado cosas extrafias —dijo—, pero estoy seguro de que no son mas que
coincidencias. Voy a jugar mafana. ;Y vosotros?

—Nosotros también —se apresuro a contestar Alex—. Pero os propongo una cosa: fijaos en el
comportamiento de Chimo durante la partida, a ver si notamos algo diferente.

Fabio consider6 que aquello no tenia nada de malo, y acepto.
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7— Acto 3: El Bosque de Awa y la Llanura Celeste

—Habéis cruzado la cordillera de Daminon sin novedad —empez6 Chimo—. A excepcion del
caballero, que estd un poco tocado, todos en general os encontrais bien, aunque algo cansados del
viaje.

>> Al bajar las montafias veis que se extiende ante vosotros el Bosque de Awa, al norte de
la Llanura Celeste.

—¢ES un bosque mégico? —quiso saber Eva.

—No hay bosque mas magico que Alis Litban, donde viven los unicornios —explicd Chimo—
, pero esté al oeste, muy al oeste, en los confines de Drackwen, y vosotros no vais a pasar por ahi.

>> Aun asi, Awa es un bosque bastante peculiar. No se trata de una floresta tétrica y
oscura, pero alberga algunas comunidades de hadas, asi que a veces las cosas no son lo que
parecen. También viven alli algunos druidas y semimagos, para potenciar sus poderes. Ademas,
posee la mayor variedad de plantas del continente, asi que los que tengan conocimientos en el
tema pueden aprovechar para llenar sus bolsas de raices Utiles.

>> Eso es todo lo que sabéis del bosque. Rodearlo os llevaria mucho tiempo, de modo que
decidis que lo mejor es entrar.

—Pues eso hacemos —concluy6 Victor.

—Muy bien. Os adentrais en el bosque. Es un lugar misterioso y fascinante, lleno de lucesy
sombras y enormes flores de colores extrafios.

—Por si acaso, no nos acercamos a las flores —se apresur6 a aclarar Alex.

—Bien hecho. Entonces, no os acercéis a las flores. En tal caso, el primer dia transcurre sin
problemas.

>> Cae la noche y os disponeis a acampar. ¢Que haceis?

—Encender un fuego —dijo Alicia.

—iNo! —exclamo Eva—. A las hadas no les gusta que se enciendan fuegos en sus bosques.
Podriamos meternos en problemas.

—Entonces, ¢qué hacemos, chica lista? ;Congelarnos de frio?

Fabio curioseaba en la ficha de Eva.

—Maga, tu tienes un hechizo de luz magica —dijo—, y es muy sencillo.

—¢Eso calienta? —quiso saber Susana.

—Menos que un fuego, pero algo mas que nada —respondid Chimo-. ;Qué hacéis,
entonces? ¢Probais la luz magica?

Eva tir6 los dados. La puntuacion no fue alta, pero basté para realizar el hechizo.

—Bueno —prosiguié Chimo-—. Estéis reunidos en torno al fuego mégico. ;Qué hacéis?

—Yo0 puedo cantar una cancion —propuso Alex.

—Para atraer a los enemigos, ¢no? —se burlo Susana.

—¢Qué enemigos? Chimo ha dicho que no es el tipico bosque tétrico y oscuro. No va a
haber arafas gigantes, ¢0 si?

—Tal vez lo mejor que podamos hacer sea dormir —intervino Fabio—. Para recuperar
fuerzas, y eso. ¢Quién hace la primera guardia?

Tiraron los dados. Le toco al propio Fabio.

—Todos al salon —ordend Chimo-. Estéis durmiendo y no os enterdis de lo que le va a pasar
al amigo elfo.

Enseguida se quedaron Chimo y Fabio solos.

—Bueno, estan todos sobando —explico el master—, y ti te quedas despierto. Al cabo de un
rato ves una debil luz a lo lejos. ¢Que haces?

—Me quedo donde estoy.

—¢Eso haces? —Chimo parecia decepcionado—. ¢Por qué?
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—Porque puede ser un engafio de las hadas, ya sabes. ¢ Te crees que soy tonto?

—Bueno, vale, pasas de la luz —aceptd Chimo a regafadientes—. Entonces oyes un canto
maégico. ¢Cuanto tienes en Resistencia a Hechizos?

—¢,COmo es la tirada? —pregunto Fabio a su vez—. ;Facil, Normal, Dificil ...?

—Digamos que Dificil. Asi que mucha suerte.

Los dados no acompafiaron.

—Quedas hechizado por la voz, te levantas y abandonas tu puesto de guardia. La sigues
hacia la luz y ves un enorme arbol.

—La casa de un hada —adivind Fabio—. ;Qué tiene contra mi?

—En realidad, nada. Simplemente se aburre.

>> Encuentras un agujero en el tronco y te cuelas dentro. Y caes en una especie de suefio
magico.

—¢No puedo hacer nada para evitarlo?

—Has fallado la tirada, macho. Has caido en las garras de la driada més juguetona de todo
el bosque —le dirigié una mirada picarona— Miralo por el lado bueno: en el fondo no es una mala
compafiia.

>> Y ahora, vete al salon y diles a ésos que vuelvan.

—Van a tener problemas, ¢no? —adivino Fabio, levantandose.

Chimo se encogio6 de hombros.

-Ya no tienen a nadie que haga la guardia —dijo—, y, desde el limite del mundo, Zhur esta
deseando pillarlos desprevenidos.

A Fabio le parecio ver un brillo siniestro en los ojos de Chimo. Mientras salia de la cocina,
tratd de quitarse aquellos pensamientos de la cabeza. Seria el reflejo de la luz en los cristales de
las gafas, se dijo.

Se quedd solo en el saldn. Alli estaba la madre de Chimo, viendo la television.

—¢ Te han echado? —pregunté ella.

—Estoy hechizado —le explicé Fabio—. Se supone que no me entero de lo que les pasa a los
otros, ni ellos saben lo que me ha pasado a mi.

Cogio una revista para echarle un vistazo, pero enseguida su mirada se volvié hacia la
puerta del balcon, que estaba abierta.

No tardd mucho en salir fuera a respirar. Se senté en una de las sillas y mir6 hacia arriba
para ver solamente el azul del cielo. “Me ahogo aqui”, pensd, y recordé de pronto donde habia
oido antes eso: se lo habia dicho Alicia el dia anterior, en el instituto. “Estoy desvariando”, se
dijo, y cerrd los ojos.

Poco a poco empez0 a ver en su mente un curioso velo aureolado formado por luces de
distintos colores vivos y brillantes, como una aurora boreal. EI velo se movia y lo envolvia con
suavidad, transportandolo a un magico mundo de ensuefio donde todo era posible.

Y entonces oyd una voz extrafia y fascinante, que no parecia de este mundo, cantando una
melodia sin palabras, una musica inhumana que lo dejaba totalmente embrujado.

—iFabio!

Fabio abrid los ojos, sobresaltado. Junto a él estaba Susana.

—Que dice Chimo que entres ya.

—¢Ah, si? —se sorprendiod Fabio, aln algo aturdido—. ¢Ya, tan pronto?

—¢Como pronto? Llevas aqui sobando casi una hora, corazon —se burl6 ella—. Ya es hora de
que salgas del arbol, ¢no?

Fabio se levanto, confuso, y la siguié de nuevo hasta la cocina. Se sento en su silla 'y mird
a sus amigos, un poco perdido.

-Jo, tio, parece que de verdad hayas estado bajo el hechizo de un hada —bromed Victor,
pero enmudecio al ver que tanto Fabio como Alex se ponian palidos.
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Chimo prosigui6 con la historia:

—El elfo despierta del hechizo y se encuentra en una cabafia rodeado por todos sus
compafieros. Hay también un individuo bajito y con una tunica verde.

—Por supuesto, pido explicaciones —dijo Fabio, esforzandose todavia en volver del todo a la
realidad.

—Te las damos —respondié Susana—: nos hemos despertado en medio de la noche y de
milagro, gracias a que la sacerdotisa ha oido siseos en la espesura; de lo contrario, estariamos
todos muertos.

>> Eran un grupo de criaturas hibridas entre hombre y serpiente, bastante feos, por cierto,
y muy peligrosos. Aturdian con sus silbidos y sus armas estaban envenenadas.

—Szishs —dijo Chimo, y le tendié a Fabio uno de los dibujos de Eva.

—Se parecen a los draconianos de la Dragonlance —comentd él.

Pero Chimo neg6 con la cabeza, impacientemente.

—No, no, no son asi. Lo que pasa es que Eva no lo ha captado bien. No tienen cabeza de
lagarto, sino de serpiente, es decir: triangular, no alargada. Y sin tantos dientes; sélo se les ven los
colmillos delanteros.

>> Vosotros sabéis que los szishs son el ejército terrestre del dios oscuro y los suyos. No
hay szishs en el bosque de Awa, asi que suponéis que los ha enviado Zhur para mataros.

—La batalla ha sido terrible —siguié explicando Susana—, y el bardo ha estado en un tris de
palmarla. Pero entre Victor y yo hemos solucionado la papeleta.

—De todos modos, estamos todos para el arrastre, con la mitad de vida —puntualizé6 Alex—.
Y yo, con bastante menos.

—La sacerdotisa no podia curarnos, porque el veneno de los szishs es muy potente —sigui6
explicando Victor—. Pero la guerrera conocia una formula para hacer un antidoto.

—Se supone que sé los nombres de las plantas; pero estoy acostumbrada a comprarlas en el
herbolario, no a buscarlas en el bosque. De eso se ha encargado Eva.

>> Nos hemos separado en dos grupos: Eva, Alex y yo nos hemos puesto a buscar las
hierbas; y Victor y Alicia se han puesto a buscarte a ti.

—Hemos tenido algun problemilla, porque Alex ha estado a punto de engullir unas bayas
venenosas —afladio Eva—, pero una tirada muy buena de Suerte le ha salvado.

—Buscandote, nosotros hemos encontrado a un semimago que vive por alli —siguio
contando Victor—. El te ha rescatado. Después de preparar el potingue con las hierbas que ha
encontrado Eva y con las que tenia el semimago, nos hemos curado, mas 0 menos. Pero Alex
sigue bastante tocado.

-Y te acabas de despertar en la casa del semimago, querido elfo —concluy6 Chimo-.
Mientras tu dormias tus suefios feéricos, tus compafieros lo han pasado bastante mal. El caballero
y la guerrera estan mosqueados contigo por haber dejado tu puesto de guardia.

—No ha sido culpa mia, me han hechizado —se defendié Fabio—. Por cierto, se me ha
pasado el tiempo volando en la terraza. Habéis hecho cantidad de cosas sin mi.

Alex le dirigio una mirada grave, y Fabio supo enseguida qué estaba pensando. Cambi6 de
tema:

—Bueno, estamos en la cabafia del semimago. ¢Y ahora qué?

—Se ofrece a acompafiaros hasta la salida del bosque. Descansais una noche alli, asi que
poneos un punto mas de vida.

—No me basta —suspird Alex, mirando su ficha, abatido—. Estoy muy malherido.

—Iremos entonces a Rhyrr —dijo Susana—. Alli tal vez podran curarte.

Seis pares de ojos la miraron fijamente.

—¢Ir a donde? —preguntd Alex.

—Ir a Rhyrr —repitio Susana—, la Ciudad Celeste. ;{No nos viene de camino?
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Chimo la miraba con seriedad. Desplego el mapa frente a ellos, y todos se inclinaron hacia
adelante para verlo. En el centro de la Llanura, junto a un rio, habia un punto sefialado como
“Ciudad Celeste”. Chimo volvio a clavar su mirada en Susana y dijo quedamente:

—¢Cbémo sabias que la capital de la Llanura Celeste se llama Rhyrr?

Todos se volvieron hacia él con sorpresa.

—No nos tomes el pelo —dijo Fabio—. Acabas de inventarlo.

Pero Chimo extrajo un papel doblado de su cartera y lo desplegd sobre la mesa. Era un
mapa del mundo por el que se movian, pero muchisimo mas detallado.

—La Ciudad Celeste se Ilama Rhyrr —dijo el master—. Ese nombre sélo aparece en mis notas
y en este mapa, que no habia visto nadie mas que yo hasta ahora. Y no recuerdo haberlo
mencionado aqui.

—¢Veis como pasan cosas raras? —salto Alex, sin poderlo evitar.

Reino un silencio sepulcral.

—Vosotros también lo habéis notado —dijo entonces Eva en voz baja.

Alicia la miré con miedo.

—Me dijisteis que estas cosas no pasaban —les reprocho a sus compafieros.

—¢De qué estais hablando? —dijo Chimo

—De nada de importancia —concluyo Fabio—. Hala, sigue con la partida.

Trat6 de ignorar la mirada pensativa que le dirigié Eva.

—Qué extrafio, elfo —le dijo ella en voz baja—. ;Tu percepcion empieza a fallar, o es que no
quieres admitir lo que esta pasando?

Fabio tragd saliva. Nadie méas habia oido el comentario, y Chimo ya volvia a centrarse en
sus notas, pero, por alguna razén, el chico supo en aquel momento que no le seria facil olvidar las
palabras de su amiga.

—El semimago os acompafia hasta el limite del bosque de Awa —prosiguio el master—. Os
despedis de él y os adentrais por la Llanura Celeste.

Aprovecharon aquel respiro para tratar de mejorar el estado del bardo. Alicia tir6 los dados
y Chimo le indic6 a Alex que se sumase cuatro puntos de vida mas.

—Vais por el camino que lleva hacia el sur —continu6—, en direccion a Rhyrr. A los dos o
tres dias os encontrais con una caravana de mercaderes de Awinor, que regresan a su tierra
después de haber recorrido los mercados de Daminon. Os unis a ellos.

—¢ Cuantos son? —quiso saber Victor.

—Maés de un centenar, la mitad esclavos. Pero vosotros hacéis amistad con el jefe de la
caravana, un tipo jovial y bastante listo, y un mago elfo amigo suyo, que siente mucha curiosidad
por vuestra mision.

Los jugadores cruzaron una mirada.

-Yo no me fiaria —dijo Fabio—. Mejor le contamos lo imprescindible: que somos un grupo
de aventureros y que nos han llamado para participar en un duelo al sur de Awinor.

—Haced una tirada de Resistencia, todos —indico el master.

Los jugadores obedecieron. La puntuacion mas baja fue la de Susana, y Chimo esbozé una
sonrisa de triunfo.

—Una noche, reunidos en torno al fuego, el mago elfo se pone a hablar con la guerrera. Al
principio, ella no hace mucho caso, pero poco a poco va sintiéndose cada vez mas fascinada por
él.

>> Fabio y Eva, haced una tirada de Percepcion.

Esta vez, los dados le dieron ventaja a Fabio.

—El elfo se da cuenta de que sucede algo extrafio —concluyd Chimo-, y trata de acercarse
al mago y a la mercenaria. Observa que ella no puede apartar sus ojos de él.

Fabio medit6 un momento.
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—Voy a hablar con Eva, que para eso es maga también, y le cuento lo que he visto.

Chimo asintio.

—Muy bien. La maga observa lo que esta sucediendo entre el mago y la guerrera, y llega a
la conclusion de que €l la estd sometiendo a algin tipo de hechizo. Pero, como no has sacado
bastante puntuacién, Eva, no eres capaz de descubrir més.

—Me da igual —concluy6 Fabio—. Voy al mago y le pregunto qué esta haciendo.

-Y la propia lona te replica de mala manera que no interrumpas y que les dejes en paz —
replicd Chimo—. Los otros se meten por medio para saber qué esta pasando, y la cosa se calienta
un poco. Pero en ese momento, aprovechando la confusion, os atacan.

>>Se trata de una rebelion de los esclavos. Haced otra tirada de Percepcion.

Tanto Eva como Fabio la sacaron satisfactoriamente.

—Descubris entre los rebeldes a dos o tres tipos que se ocultan entre las sombras, pero que
llevan la insignia del dios oscuro: la serpiente.

—Entonces son ellos los que han sublevado a los esclavos —adivin6 Fabio.

—Exacto. Como podréis imaginar, no sélo van a por el capataz, sino también a por
vosotros. Pero nadie parece tener interés en el mago elfo. Son cerca de medio centenar.

Los compafieros cruzaron una mirada.

—iPies, para que os quiero! —dijo Alex.

—Puedo hacer un hechizo de teletransportacion —sugirié Eva—. Pero necesito mucha energia
para llevaros a los cinco.

—La sacerdotisa puede pasarte un poco —dijo Fabio.

Alicia dudaba.

-Si no lo haces, Alicia, se acabo la partida —insistié Fabio.

Tanto le rogaron todos que al final accedid. En dos turnos se transfirié fuerza a la maga,
que realizo el hechizo. Entretanto los esclavos rebeldes hirieron al elfo montaraz, el personaje de
Fabio, y a lona, la guerrera.

Pero lograron escapar de alli.

—Gracias al hechizo de Kali aparecéis todos en Rhyrr, la Ciudad Celeste —concluy6
Chimo-. Estais que da pena veros: el bardo sigue muy malherido, la maga esta exhausta, al elfo
también le han dado... y, por cierto, la guerrera esta bajo los efectos de un hechizo.

—¢En qué consiste el hechizo?

—No lo sabéis aun. Al principio no os dais cuenta; solo el elfo percibe algo, y la maga,
aunque también esté sobre aviso, no logra llegar a ninguna conclusion.

>> En Rhyrr estéis a salvo. Pasais tres dias alli: sumaos dos puntos de vida todos.

Ellos se apresuraron a rectificar su ficha.

—0Os quedariais mas tiempo, descansando —prosiguié Chimo—, pero la sacerdotisa recibe un
mensaje del Padre de la Iglesia de los Tres Soles, que le dice que debéis poneros en marcha ya. Si
no avanzais posiciones, sera el ejército de Zhur el que dé el siguiente paso.

>> Asi que, aun no del todo repuestos, abandonéis la ciudad de los celestes y seguis
vuestro camino hacia el sur, en direccion al desierto de Kash-Tar, la siguiente etapa.

8— El embrujo

—Fabio, ven, rapido.
La voz de Eva tenia un cierto tono de urgencia, y Fabio se volvio hacia ella.
—¢Qué es lo que pasa?
—Acompafame.
Fabio dirigié una mirada interrogante a sus amigos, se encogié de hombros y se despidid
con un gesto.
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Siguio a Eva por los pasillos del instituto, Ilenos de gente que salia al recreo parloteando
animadamente. Ella no parecia tener intencion de contarle qué era lo que la preocupaba tanto, de
manera que Fabio se resignd y se limito a ir detras.

Era extrafio que Eva hubiese aparecido por clase aquel dia, pensé de pronto.

Subieron rapidamente las escaleras que llevaban a la azotea. Cuando estaban a punto de
Ilegar arriba, Eva hablé:

—Creo que la he convencido para que espere un poco, pero no sé por cuanto tiempo podra
resistir. ..

—¢Resistir el qué? ¢De qué estas hablando?

Eva abri6 de golpe la puerta de la azotea. Fabio se asomo y ahog6 un grito.

De pie sobre el antepecho, de espaldas a €l y en precario equilibrio, estaba su hermana
Susana. Tenia los brazos abiertos en cruz, y el viento le revolvia la melena oscura.

—iSusana! —grit6 Fabio—. ;Qué haces? jBaja!

—No puede oirte —dijo Eva en voz baja.

Fabio corri6 hacia el antepecho, pero se detuvo a dos metros, temeroso de acercarse mas,
por si a ella se le ocurria saltar.

—Susana —la llamé con suavidad—. Por favor, baja de ahi.

Tampoco esta vez ella dio sefiales de haberle oido. Fabio se acercd lentamente al
antepecho y se asomd para mirarle la cara: Susana mostraba una expresion hieratica,
impenetrable, con la mirada perdida en el horizonte.

—Susana...

Fabio alz6 una mano, pero no se atrevio a rozar la de ella, por miedo a sobresaltarla y que
saltara al vacio.

Sintid entonces que Eva le cogia del brazo, y se volvio hacia ella.

—¢Qué le pasa? —pregunto.

Eva no respondio a la pregunta.

—Puedo hacer que me reconozca y que vuelva un poco a la realidad, si me mira a los 0jos —
dijo—, pero necesito de tu ayuda para bajarla de ahi.

Fabio asintio. Entre los dos cogieron a Susana, uno de cada brazo, y tiraron de ella. La
chica se resistio sin hacer muchos aspavientos, y a Fabio le cost6 muchisimo moverla de donde
estaba. Se sorprendid de que su hermana fuera tan fuerte.

La bajaron del antepecho a tirones. Eva la cogi6 de las manos y la oblig6é a mirarla a los
0jos.

Mientras la mirada de Eva sondeaba la de su hermana, Fabio se quedd aparte, incomodo.
Todo aquello le parecia de locos, demasiado irreal, demasiado fuera de lo comun.

—Esclichame —le dijo entonces Eva a Susana, dulcemente—. Vuelve con nosotros. Vuelve,
Susana.

Ella parecio reconocerle por un breve instante, y su rostro mostré un pequefio momento de
vacilacién. Pero entonces, con un chillido salvaje, Susana retrocedio, sacudiéndose de encima a la
otra chica, que cayo al suelo, de espaldas.

—jSusana!

Fabio se lanzo sobre ella. La joven alcanz6 una barra de hierro que yacia en el suelo, cerca
de ella, y la blandié amenazadoramente entre los dos. Fabio se detuvo.

—¢Qué haces?

Susana levantd la barra. Fabio retrocedio, sdlo un paso.

—Susana, deja eso —dijo, e intento acercarse.

Ella descargd la barra contra él, en un movimiento semicircular. Fabio se apartd por los
pelos; iba a volver a hablarle, pero no tuvo tiempo: Susana ya lanzaba el siguiente golpe.

Fabio retrocedio.
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—jSusana, déjalo!

Ella no parecia escucharle. Avanzo hacia él descargando golpes, y Fabio retrocedid,
esquivandolos. Se sorprendié de la gran habilidad que tenia su hermana en el uso de aquella
improvisada arma; la manejaba como si lo hubiese hecho toda la vida, y la movia con tanta
facilidad como si fuese de paja.

Inmediatamente, se dio cuenta también de que €l mismo estaba haciendo cosas fuera de lo
corriente: se movia con una rapidez y una agilidad que hubiese envidiado cualquier gimnasta.
Cuando sinti6 que su espalda ya tocaba la pared, sin apenas reflexionar, flexiond las piernas y
salto.

Se impulsé hacia arriba, ligero como una pluma. S6lo cuando aterriz6 sobre el techo de la
entrada de la azotea fue totalmente consciente de que acababa de saltar dos metros hacia arriba.

“Esto es de locos...” pens6 vagamente. Mird hacia abajo. Susana tenia los ojos clavados
en él. Aun blandia la barra de hierro, y lo observaba con precaucion. Cautelosamente, ella empezé
a retroceder, y Fabio se dio cuenta de que, por el rabillo del ojo, estaba vigilando si Eva hacia
algin movimiento sospechoso.

Pero ella se habia sentado junto al antepecho, con las piernas cruzadas y la espalda muy
erguida, observando la escena con atencion.

Susana se giro lentamente, con las piernas ligeramente flexionadas, balanceando la barra
de hierro, alerta, en tension.

Fabio conocia suficientemente bien a su hermana como para saber que todo aquello no era
una broma de mal gusto. Susana no era tan buena actriz.

—No estamos contra ti —dijo entonces Eva, incorporandose un poco—. Formamos parte del
mismo grupo, ¢recuerdas?

Susana la miro, sin reconocerla. Tras echarle un vistazo a Fabio y comprobar que él no
tenia intencion de moverse de su atalaya, Susana levantd la barra de hierro por encima de la
cabeza y, con un grito salvaje, se lanzo sobre Eva.

Ella no se movié. Se quedd quieta, en cuclillas, con los ojos cerrados y la cabeza
inclinada. Fabio gritd para avisarla.

Todos sucedid muy rapido. En centésimas de segundo, Eva se habia levantado y le
plantaba cara a Susana. Las dos forcejeaban por la barra de hierro, que se balanceaba
peligrosamente sobre sus cabezas. Fabio advirtié enseguida que Susana era mucho mas fuerte, y
que llevaba las de ganar.

Pero también percibié que Eva no estaba del todo interesada en la lucha. Mientras trataba
de arrebatarle el arma a su atacante, la miraba fijamente a los o0jos; y, al estar ambas frente a
frente, no le resultaba dificil obligar a Susana a mirarla también.

Los ojos de Eva tenian un brillo hipnético. Al cabo de unos segundos que parecieron
eternos, sin dejar de mirar a Eva a los ojos, Susana aflojo la presion sobre la barra de hierro.
Momentos después, la soltd, y ésta quedd en manos de su oponente.

Un par de minutos més tarde, Susana cerrd los ojos y se desplomo, inerte, en brazos de
Eva.

Fabio se acuclill6 sobre el tejado y observo la escena, preocupado. Eva tendia a Susana
suavemente en el suelo.

—Baja de ahi —le dijo a Fabio.

El chico miré hacia abajo, dudoso.

—No puedo —dijo.

—Si has subido, podras bajar —razoné Eva.

—No sé como lo he hecho.

—Simplemente, salta.

—¢No ves que estd muy alto?
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—¢Y tl no ves que no eres la misma persona que hace un mes?

Fabio la miro, perplejo. Aungue en el fondo sabia perfectamente de qué estaba hablando,
su ldgica se negaba a entenderlo y aceptarlo.

Susana gimio en suefios y se removid en brazos de Eva.

—Baja de una vez —insisti6 ella, mirando severamente a Fabio—. Tu hermana te necesita.

Fabio se irguié y se acerco al borde, con precaucion. Examiné la pared: tal vez lograse
bajar apoyandose en los salientes. Descubri6 otra posibilidad: la puerta se habia quedado abierta.
Podia apoyar los pies sobre ella y saltar desde alli.

Se acerc0, con precaucion. Se sentd sobre el borde del tejadillo, con las piernas colgando.
Tras una breve vacilacion y un nuevo vistazo a su hermana inconsciente, Fabio apoyo los pies
sobre la puerta. Con cuidado, se solto.

Pero la puerta se movié con el impulso. Fabio perdi6 el equilibrio, movid los brazos
desesperadamente, salto...

Y, de repente, habia aterrizado limpiamente en el suelo sin hacer ruido, de pie, sin
problemas.

Temerosamente, mird hacia atras, hacia la puerta de la azotea, que todavia se movia,
terminando de abrirse hasta que lleg6 al tope. Fabio sacudié la cabeza, preguntandose ain como
diablos no se habia estrellado contra el suelo.

Hasta le habia parecido que hacia una pirueta en el aire, le dijo vagamente la vocecilla de
lo inconsciente en un rincon de su cerebro.

Fabio no perdi6 tiempo y se acerco a las dos chicas.

Susana seguia inconsciente.

—¢Qué ha pasado? —preguntd Fabio, cogiéndola entre sus brazos.

Eva se echo hacia atrés.

—¢Recuerdas que en la partida del sdbado pasado la guerrera quedd bajo un hechizo? —
dijo—. Pues ya sabemos en qué consiste: en algin momento de la historia ella se volvera contra
nosotros y nos atacard, o nos traicionara.

Fabio se le qued6 mirando. Eva era la Gltima persona del mundo de quien se esperaba una
broma de aquel tipo. La posibilidad de que todo aquello estuviese ocurriendo de verdad le hizo
palidecer.

—Eva, ¢qué demonios esta pasando aqui? ¢Nos estamos volviendo todos locos?

—¢Todos? —Eva movid la cabeza—. ¢lInsindas que somos victimas de una alucinacion
colectiva? Tal vez es lo que dirian los medicos, a falta de una explicacion mejor; pero,
sinceramente, me parece muy poco probable. Yo no creo que seamos nosotros, Fabio. Es ese
juego, esa historia. Tiene algo.

—¢Crees que esta maldito, o algo asi?

Eva sonrio.

—Es muy facil atribuir lo inexplicable a demonios y maldiciones —dijo—. Mira, desde que
empezamos con este juego he notado, cada vez con mas fuerza, que yo no soy yo: que, de alguna
forma, soy Kali, la maga. Tengo algunos conocimientos sobre plantas que antes no tenia, y puedo
influir en la mente de las personas.

—¢ Y puedes hacer hechizos?

—No. Pero creo que eso es porque este mundo no tiene suficiente energia magica.

>> Estas Ultimas semanas me he dedicado a observarme a mi misma; mis reacciones, mi
comportamiento... y, desde el sdbado, también he estado observando a Susana, sobre todo cuando
comprobé que th, efectivamente, fuiste de alguna manera... hechizado por el hada del arbol.

—¢Y a qué conclusiones has llegado? —quiso saber Fabio, sin acabar de creerlo, pero
dispuesto a escuchar hasta el final.

—Creo que Chimo no ha inventado ese mundo en el que estamos jugando, Fabio.
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—¢Ah, no?

—No. Creo que lo ha descubierto en su mente de alguna manera. Creo que ha establecido
un puente mental entre esa dimension y la nuestra.

>> Por eso nos dio personajes ya hechos: son gente que existe en otra dimension. Y, de
alguna forma, al jugar a ese juego de rol estamos haciendo, a través de nuestros actos en ese
mundo, que ambas dimensiones se vayan fusionando en una.

A Fabio le daba vueltas la cabeza.

—Es una teoria demasiado traida por los pelos.

—Pero intuyo que es la correcta. Y creo que Kali, al otro lado, también ha llegado a la
misma conclusion que yo.

>> |Imaginate lo que serd para ellos, para el grupo de aventureros que, en otro plano, ha
aceptado el Desafio de Zhur: el elfo, el bardo, la guerrera, el caballero... todos ellos asaltados,
entre combate y combate, por visiones de otro mundo, visiones terrorificas de un lugar lleno de
ruido y maquinas que parecen monstruos.

“Me ahogo aqui”, penso Fabio involuntariamente.

—No —dijo en voz alta.

Se levantd bruscamente y se separé de Eva para asomarse al antepecho de la azotea. Le
latian las sienes y se sentia algo mareado.

—¢Por qué no quieres aceptarlo? —oy6 la voz de ella a sus espaldas

Susana gimid en suefios. Fabio se gird para comprobar que estaba bien.

—Despertara —asegur6é Eva—, y probablemente no recuerde nada de esto. Pero sigue bajo el
hechizo y, mientras no lo deshagamos, puede volver a atacarnos en cualquier otro momento.

Fabio no dijo nada. Sélo se quedd mirando fijamente a la inconsciente Susana.

—Tenemos que seguir jugando el sdbado, Fabio —concluy6 Eva—. Para deshacer el hechizo.

Fabio le dio la espalda, molesto.

—Sélo puedo contar contigo —insistio Eva—. Ni Victor ni Alicia van a creer todo esto, y
Alex lo creerd, pero probablemente no tenga agallas para seguir hasta el final.

>> No creo que todo esto esté pasando por casualidad. Alguien esta provocando la fusion
de los mundos, Fabio, y yo voy a averiguar quién es.

Eva call6 un momento. Fabio no se movié; seguia con la mirada perdida en el horizonte.

-So6lo hay una manera —concluy6 Eva—: seguir jugando la partida hasta el final.

Fabio sacudi6 la cabeza y emitio un suspiro exasperado.

En aquel momento, Susana abria los ojos con un gemido. Fabio se dio la vuelta; cuando
vio que su hermana recuperaba la consciencia, corrio a reunirse con ella.

—¢Qué ha pasado? —-murmuro Susana, muy confusa.

Fabio iba a responder, pero Eva se le adelanto:

—Te has desmayado. No pasa nada; sera que necesitas tomar mas hierro y vitaminas.

Se levant6 y mir6 a Fabio.

—Nos vemos el sabado —dijo—. Ah, y, hazme un favor: mientras, ve pensando en esto:
¢donde encaja Chimo?

Fabio abrid la boca para responder, pero no se le ocurrio nada qué decir. Susana se habia
incorporado un poco, pero aun parecia aturdida.

Eva ech6 a andar en direccion a la puerta de la azotea. Fabio la vio entrar por ella y
desaparecer de su vista.

La pregunta de ella le martilleaba en la cabeza, donde se habia instalado comodamente,
aparentemente sin la menor intencion de marcharse.

¢Donde encajaba Chimo, si la teoria de Eva era acertada?
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9— Acto 4: El desierto de Kash-Tar

—Bueno, pues aqui estamos todos de nuevo —dijo Chimo, echando una mirada a su
alrededor—. ¢Qué os pasa, chicos? Traéis caras largas.

Se fijo en Susana, que se frotaba la sien.

—¢ Te encuentras mal?

—Me siento pesada y algo zombie. Debo de estar incubando un catarro.

—¢Cuénto queda para el final del juego? —quiso saber Fabio.

—Tres actos mas y el del final. ;Por qué? ¢ Tantas ganas tienes de acabar?

—Me da mal rollo este juego.

—iY a mi también! —salt6 Alex.

Chimo los miraba, estupefacto.

—¢Por qué? Es como los de siempre, pero en un mundo nuevo. ;Qué problema hay?

Fabio cruzé una mirada con Eva, que neg6 casi imperceptiblemente con la cabeza. El
chico recordd que debian averiguar qué estaba pasando, por Susana; asi que dijo:

—Ninguno. Venga, empieza.

Chimo se ajustd las gafas, ordend sus papeles y comenzo:

—Salis de Rhyrr algo descansados, pero no lo bastante. Cruzais la Llanura sin problemas;
los celestes os acogen bien alla donde vais, porque, como ya sabéis, son un pueblo tranquilo y
pacifico.

>> Poco a poco el paisaje de verdes praderas va siendo sustituido por paramos yermos.
Cada vez calienta mas el sol, y ya hace tiempo que dejasteis atras el Rio de Cristal, que parte en
dos la Llanura Celeste. ;Cuanto tenéis en Resistencia?

Todos consultaron sus fichas. Los menos resistentes eran los elfos y el bardo.

—Cada dos dias que paseis en el desierto, se 0s quitard un punto de vida.

—jHala, no te pases! —protesté Alex.

—Por el dia hace mucho calor, y por la noche, mucho frio —decreté6 Chimo, implacable—.
Los elfos son demasiado delicados para aguantar eso, y t0 tampoco es que hayas llevado una vida
muy dura, chaval.

>>Y el resto, borrad esa sonrisa: tampoco vosotros os quedais tan tranquilos. Se os quitara
un punto de vida cada tres dias. A ver, Victor.

—¢Qué pasa?

-0 le quitas esa armadura a tu caballero o se va a achicharrar.

—¢Colmo le voy a quitar la armadura a un caballero?

—Entonces, un punto menos de vida cada dos dias, como los elfos y el bardo.

—iEh! La guerrera también lleva armadura, y ella no...

—Llevo una cota de mallas, no una armadura —tercié Susana— No es lo mismo.

—Hay un oasis a medio camino —dijo entonces Fabio, examinando el mapa—. Y una especie
de templo... que se llama... mmm... “Oraculo de los Pensamientos”. ;Qué es eso?

—Uno de los centros de poder de la Iglesia de los Tres Soles —respondid Alicia—. Un puente
de comunicacién entre los dioses y los mortales.

Todos la miraron, sorprendidos.

—¢Y th cémo sabes eso?

Alicia parpadeo, perpleja, pero se rehizo enseguida.

—No sé, me lo he supuesto —dijo, encogiéndose de hombros.

Fabio decidié no empezar a hacerse preguntas, y volvio a centrarse en el mapa.

—¢Podemos parar ahi, en el Oraculo?

— Somos los enviados de los dioses, ¢recuerdas? —comentd Alex.

Fabio no le escuchaba.
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—¢Pueden deshacer ahi el hechizo que han lanzado sobre Susana?

—Vosotros aun no sabéis que ella esta bajo un hechizo. Ta lo sospechas, pero eso no te
basta para hacer nada.

>>| levais cuatro dias de camino por el desierto. Mucho calor. Los elfos, el bardo y el
caballero con la armadura, dos puntos de vida menos. La maga y la guerrera, uno menos.

>> Una noche, reunidos en torno a la hoguera, decidis que es hora de dormir. ;Quién va a
hacer la guardia?

Tiraron los dados. Le toco a Alex.

—EI bardo hace la primera guardia —concluyé Chimo—. Todos os quedais fritos. Alex, haz
una tirada de Percepcion.

Alex obedeci6. La puntuacion fue bastante baja.

—Nada —sentenci6 el master—. No te enteras. Sigues a la tuya, luchando contra el suefio,
hasta que, de repente, oyes una especie de siseo.

—¢Méas hombres—serpiente?

—No. Es como si algo se arrastrase sobre la arena. Algo muy, muy grande.

>> De pronto, desde detrds de una duna sale un enorme monstruo, una mezcla entre un
ciempiés y un escorpion gigante... Bajo la luz de las tres lunas, la criatura alza sus inmensas
pinzas sobre ti. Es tan grande, que, al resplandor rojizo de los rescoldos de la hoguera, puedes ver
su boca llena de pequetios apéndices dispuestos a triturarte...

De pronto Alex gritd, aterrado, y su grito sobresaltd a todos los jugadores, que se volvieron
hacia él, sorprendidos. El chico se habia levantado de un salto de la silla y tenia los ojos muy
abiertos; se habia puesto palido.

Nadie se movi6 durante un momento, mientras Alex recobraba la compostura. Mir6 a su
alrededor, algo confuso y avergonzado.

—Lo siento —balbuce6—. La imaginacion me ha jugado una mala pasada. —Traté de sonreir—.
Ahora va a resultar que nuestro Raistlin es mejor narrador que yo...

Chimo aceptd el cumplido con una sonrisa, pero algo preocupado.

—Tio, vaya susto. Tampoco era para tanto, ¢eh? Esto no es una peli de terror.

—Estoy empezando a creer de verdad que estais todos locos —dijo Alicia.

—No ha sido nada —se apresur6 a aclarar Chimo—. A Alex le gusta dar la nota a veces.

—A veces no, siempre —puntualiz6 Victor con una sonrisa.

El ambiente parecia haberse distendido un poco. Chimo carraspeo.

—Bueno, ves a un insecto gigante —resumié—. Y me ahorro los detalles. ;Qué haces?

—Grito —dijo Alex, muy serio.

Carcajada general.

—No, no va de cofia —insistio Alex—. Grito; de hecho, he gritado. Supongo que eso servira
para despertar a todos los demas, ¢no?

—Cierto —asintié Chimo-—. Pero ahora tienes un problema: el bicho se ha fijado en ti. Como
tt no lo habias oido llegar, te ataca. Y hace mucha, mucha pupa, te lo aseguro.

—Llevo un amuleto de proteccion que me dio el semimago en el bosque, ¢recuerdas?

—Eso es un puntito de vida nada mas. Creo que estas bastante muerto, chaval.

Chimo tiro los dados por el ataque del insecto. Entre los dos, sumaban un cuatro.

—Bastante cutre —se lamento el master—. Aun asi... mmm... hagamos cuentas. ..

Chimo sumé el resultado de la tirada a la fuerza del monstruo y la resistencia del personaje
de Alex. Cuando éste se restd los puntos de vida que le habia quitado la criatura se encontr6 con
que, dentro de lo que cabia, no habia salido tan malparado.

—Estas con un pie en el otro barrio, tio —dijo Chimo-. Has tenido bastante suerte, dadas las
circunstancias. Deberias estar muerto del todo.

>> Aun asi, estd claro que no vas a poder contraatacar. Y con un punto de vida que te
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queda, macho, al proximo golpe te matan definitivamente.

>> Los demas, ¢qué hacéis?

—¢Recurrir a la maga y su hechizo de teletransportacion? —insinu6 Fabio.

—No —sentencié Chimo—. No tiene suficiente energia magica.

—iEh! —exclamo ella—. Han pasado muchos dias desde el ultimo hechizo. Ya deberia estar
repuesta.

—No, porque esos dias los has pasado, en su mayor parte, en un desierto. En este mundo, la
magia se repone mas rapido en lugares con mucha vida.

>> No podéis escurrir el bulto.

Los jugadores se miraron unos a otros. Y, uno por uno, fueron tirando los dados. El elfo
dispard varias flechas a los diminutos ojos de la criatura, la guerrera y el caballero golpearon
repetidamente con sus espadas, la maga lanzé una bola de fuego y la sacerdotisa rez6 a la diosa de
la luz, lo cual les proporcionaba a sus comparieros algunos puntos de suerte adicionales en aquella
batalla.

Cuando todo acab0é y el insecto gigante yacia patas arriba sobre las arenas de Kash-Tar, los
compafieros no estaban mucho mejor que él, y los jugadores tuvieron que reducir drasticamente
los puntos de vida de sus hojas de personaje. El caballero habia perdido la mano izquierda,
amputada por una pinza del monstruo; el elfo yacia inconsciente en el suelo; la maga, exhausta,
habia gastado toda su energia magica, y no era probable que la recobrase en mucho, mucho
tiempo; la guerrera tenia una fea herida en la pantorrilla... Ni siquiera la sacerdotisa habia salido
ilesa, pese a haberse mantenido al margen.

El que peor lo llevaba era Alex. Su personaje se debatia entre la vida y la muerte.

El peligro ya habia pasado. Los jugadores discutieron acerca de cémo suministrar los
remedios curativos, y se acordd por unanimidad que los poderes de la sacerdotisa se empleasen
primero en el bardo. Mientras, la maga prepard una pdcima con sus hierbas curativas, con el
objeto de cicatrizar las heridas mas preocupantes.

—Al amanecer, proseguis vuestro camino —dijo Chimo—, bastante maltrechos, por cierto. El
bardo ya no esta en coma, pero sigue inconsciente.

—Yo cargaré con él —se ofrecio Victor, generosamente—. Soy el mas fuerte.

—Te falta una mano —le record6 Susana.

-Y t0 cojeas. Ya sé que tu también tienes mucha fuerza, pero creo que vas a necesitarla
mAas que yo.

—Alicia —dijo entonces Chimo—, ;sabes que estas en las tltimas ti también?

—¢Por qué?

—Porque has empleado mucha energia en los procesos curativos. Y te pasa lo mismo que a
la maga: en un desierto, la magia no rinde tanto como en un lugar boscoso. Asi que, ojito, ;eh? Y
lo digo también por los demas: puede que, la proxima vez que necesitéis que os curen, ella no
pueda hacerlo.

—Tampoco quedan hierbas curativas —anuncié Eva—. Estamos en una situacion critica.

—Pero seguimos adelante —dijo Fabio con aplomo.

—Seguis adelante —repiti6 Chimo—. Muy bien.

>> El viaje se prolonga por espacio de cuatro dias mas, sin novedad.

Todos se quitaron los puntos de vida correspondientes.

—Estoy con tres —dijo Fabio lGgubremente—. Espero que ahora no haya problemas.

—Depende —dijo Chimo—. Una noche, mientras contempldis el fuego en silencio, antes de
dormir, notéis algo. Haced una tirada de Percepcion.

Fabio la saco alta.

—Bien. El elfo, pese a estar en mal estado, descubre que os rodean muchos pares de 0jos
brillantes y rojizos que os observan desde la oscuridad.
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—Preparamos las armas, por si acaso.

—Desde detras de la duna se os acerca una de las criaturas: es un yan.

Chimo sac6 uno de los dibujos de Eva, el del humanoide cubierto de trapos, de enormes
0jos brillantes y sin parpados.

—Los yan son la sexta raza —explicd—, después de los elfos, los humanos, los celestes, los
enanos y los varun. Son los hijos de Aldun, el dios del fuego. Los habitantes del desierto de Kash-
Tar.

—¢Son amigos?

—Depende. Son poco sociables y ariscos, y solo piensan en ellos mismos. Lo mismo
pueden acogeros muy bien que mataros ahi mismo. Nunca se sabe. En cualquier caso, estais en su
territorio. ¢Alguien habla idhunaico yan?

—-Yo —dijo Susana—. Y creo que el bardo también, pero esta inconsciente.

—Bueno, pues lona razona con el jefe. Quiere saber quiénes sois.

—Le digo que somos un grupo de aventureros que tratan de llegar a Awinor. Le pido ayuda,
porque tenemos heridos.

—Bien. Quiere saber qué os ataco.

—Le cuento lo del bicho gigante.

—¢En serio? —los ojos de Chimo brillaron, y Susana supo inmediatamente que acababa de
cometer un error—. Pues te informa de que acabais de matar a un swanit, una de las criaturas
sagradas de los yan. —Dejo la libreta aparte—. Estais muertos, chicos.

—0, no. O, no —susurrd Alex.

—-Yo hago una invocacién —anuncio entonces Eva.

—i TG no tienes energia magica! —saltd Chimo.

—Dijiste cuatro dias. Normalmente son dos puntos de magia recuperados por dia, pero en el
desierto, s6lo uno, ;no? Pues tengo cuatro. Y la Reserva Elemental.

Chimo se puso palido.

—¢Qué es eso de Reserva Elemental? —quiso saber Alicia.

—Algo nuevo que ha inventado Chimo para los mundos con deidades elementales —dijo
Fabio, sin poder reprimir una sonrisa—. Toda criatura que adore al dios de un elemento
determinado tiene una bonificacion de magia para los hechizos de dicho elemento.

>> Kali adora a la diosa del mar, y su elemento es el agua. Y Eva quiere que su maga
invoque a un demonio acuatico en pleno desierto. ..

—...1o cual haria que los yan huyesen despavoridos —concluyé Victor, jubiloso—. ¢Sabes lo
que pasa si plantas un gigante liquido en las narices de gente que no ha visto en su vida méas agua
junta de la que cabe en un charco?

—Bueno, vale, buena idea —grufié el master—. Pero vas a necesitar una tirada muy alta.

—Mejor eso que darnos por muertos tan pronto —replic6 Eva, y Fabio percibié un cierto
tono de desafio en su voz.

La joven cogid los dados y tird. Todos contuvieron el aliento.

Once. Los ojos de Eva destellaron, triunfantes.

—;Te vale eso, hechicero de tres al cuarto?

—Bueno, vale —grufi6 Chimo-—. Invocas al demonio de agua y los yan salen corriendo.

Respird hondo antes de afadir:

—Y no creo que vuelvan a acercarse a vosotros en muchos dias.

>> Pero ahora, maga, has cometido un pequefio error: no te queda nada, nada de energia
magica. Y, como no sabes usar armas, ni tampoco tienes plantas de las tuyas, eres poco menos que
un cero a la izquierda en el grupo.

—Tiene cabeza —intervino Fabio—. Y eso nos va a ser mas Util de lo que crees.

Chimo se le quedd mirando un momento. Después, lentamente, dijo:
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—Todos menos Susana, tirad un dado.

Fabio se puso rigido y cruz6 una mirada con Eva.

La puntuacion mas baja fue la de Victor.

—Ahora, Susana, tira tu dos dados.

Susana le miro, interrogante, pero tird. La puntuacion fue muy alta.

Chimo mir6 a sus jugadores con una sonrisa de triunfo.

—Estais aun recuperandoos del susto —prosiguio—, cuando sucede algo que no habiais
previsto, algo que os sorprende completamente y os deja helados...

—La guerrera ataca al caballero —dijo Fabio a media voz.

Chimo le mir6 sorprendido:

- Cbémo...?

-Yo sospechaba algo, ya sabes. Y tengo una puntuacion muy alta en Intuicion.

—iUn momento! —exclamo Victor—. ;Qué significa eso?

—lona estaba bajo un hechizo, ¢recordais? EI mago de la caravana, que, por cierto,
trabajaba para Zhur, la ha embrujado; y sélo el elfo intuia algo.

>> De modo que, cuando menos lo esperdis, la guerrera blande la espada y atiza al
caballero, porque es el que tiene mas cerca. Lo pilla desprevenido y ... lo siento; la tirada de
Susana ha sido muy buena: se ha cargado a Althon.

Sobrevino un silencio.

—¢Has contado que llevo armadura? —dijo Victor.

—¢No te la quitaste para aguantar mejor el calor?

—No; eso me ha quitado bastante vida, pero espero que ahora me sirva de algo.

Chimo rehizo sus cuentas y rectifico:

—No estas muerto, pero tienes un punto de vida nada mas. Estas sentenciado.

—Corro a detener a la guerrera —se apresuré a decir Fabio.

—;Detenerla como?

—No sé, dejandola inconsciente. S6lo yo puedo hacerlo, ;ho? Tengo a un bardo atontado, a
un caballero en coma, a una maga sin magia y a una elfa que no sabe pegar. Voy y le pego un
pufietazo a lona.

—Ya. Te recuerdo que es una guerrera, Fabio. Y es semielfa. Es més fuerte que ta.

—Pero yo estoy desesperado.

—Bueno, tira los dados.

La suerte se alié con Fabio, y la tirada fue buena.

—Sim golpea a lona —sigui6 narrando Chimo—. Ella queda aturdida.

—Golpeo otra vez. Si esta aturdida, pierde el turno.

Esta vez, los dados no acompafiaron.

—Tu turno, Susana. Recuerda que estas bajo un hechizo.

Susana tir6 los dados. La puntuacion fue media.

—Herido —anuncié Chimo-. Un puntos de vida menos. Estas con dos, Fabio.

—Me da igual: pego.

—¢No usas tu pufial de caza?

—No quiero matarla.

—Yo rezo —intervino Alicia—. Rezo a la diosa de la luz.

Fabio tird. La puntuacion fue relativamente alta.

—Sumale los puntos de suerte de la plegaria de Tamina, Chimo —le recordé al master.

—De acuerdo, tira.

Alicia tiro.

— Tu diosa te ha escuchado —decret6 Chimo-. El elfo deja inconsciente a la guerrera.

>>Pero teneis a Althon al borde de la muerte.
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-Yo intento curarle —dijo Alicia.

—¢Curarle, como? No te quedan energias.

Alicia permanecio en silencio un momento antes de decir:

—Le otorgo las mias propias.

-Si no puedo canalizar la energia vital del mundo, le daré mi propia vida. Sé que puede
hacerse.

—Si, puede hacerse —dijo Chimo—. Pero nadie lo hace.

-Yo, si.

Los otros jugadores asistian al didlogo entre ambos, sin comprender muy bien de qué
estaban hablando. Chimo le dijo a Alicia que tirase los dados, y ella lo hizo.

—Muy bien —dijo el master—. Lo has conseguido.

—¢Qué es lo que ha conseguido? —quiso saber Alex.

Alicia los miro.

—Tenéis que llegar al Oraculo —les dijo—. Es vuestra Unica oportunidad.

—Victor —dijo Chimo—, simate cuatro puntos de vida: la sacerdotisa ha entregado todo su
aliento vital al caballero. Ahora tenéis una elfa de menos.

Reino un silencio sepulcral, y Fabio se sintio incomodo. A todos se les veia en la cara que
lamentaban la pérdida de la elfa, y el chico se pregunté por qué. Nunca habia sentido tanto la
muerte de un personaje: pasaba en todas las partidas. Simplemente, se seguia sin él. Si el jugador
queria volver a la partida, se hacia otra ficha con otro personaje.

Alicia dejo6 a un lado su ficha y dijo:

—No me apetece seguir jugando. Gracias por la partida, y hasta el lunes.

Se levanto y salié de la cocina. Chimo se apresuro a ir tras ella, pero no logré alcanzarla:
enseguida oyeron el ruido de la puerta al cerrarse.

Fabio tardd un poco en romper el silencio:

-Y ahora, ¢qué hacemos?

—Sois cinco —dijo Chimo, tomando otra vez sus papeles—. La guerrera y el bardo estan
inconscientes, y el elfo, la maga y el caballero, muy debiles.

—Vamos al Oraculo —dijo Victor enérgicamente—. ¢Cuanto queda?

Fabio lo mir6. Estaba serio, y su mirada era sombria.

—Tres dias —respondié Chimo.

Los compafieros se prepararon para la Gltima etapa a traves del desierto. El caballero se
despojé de su armadura, y todos llenaron sus cantimploras con los restos de agua que habian
quedado tras la aparicion del demonio invocado por Kali, antes de que se evaporasen con el sol.
Descansaron un tiempo y repusieron fuerzas.

Después Althon cargd con lona, y Sim con el bardo, y se pusieron en marcha.

—Tres dias después veis a lo lejos una elegante construccion con una cupula de cristal —
anuncié Chimo-. Quitaos los puntos de vida correspondientes al viaje.

Los jugadores lo hicieron. Ninguno de ellos se quedo a cero.

—Llegais... no, os arrastrais hasta el Oraculo de la Clarividencia —corrigié Chimo—, pero no
veis ninguna entrada, y tampoco sale nadie a recibiros.

>> Junto al Oraculo hay un pequefio monticulo. Acampais alli.

10— Esto no es un jueqo

Eva encendio la ultima vela y contempld en silencio como la llama chisporroteaba para
alzarse finamente hacia arriba, temblorosa. La chica suspird y volvio a su lugar en la habitacion.

—Estamos todos ya, ¢no? —dijo, sentdndose sobre un cojin multicolor.
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—Falta Alicia —dijo Victor.

—No la he llamado. ¢Para qué? Ella ya no esta en el juego. Se ha retirado.

-Y ha hecho bien —-murmur6 Alex—. No sé donde nos hemos metido, tios, pero no me
gusta nada.

Susana suspird, asustada, y apoyo la cabeza en el hombro de su hermano. Fabio la mir6 un
momento; acababa de contarle lo que habia hecho dias antes, en la azotea, y la chica se habia
quedado de piedra: no recordaba absolutamente nada.

—Estamos todos —dijo Fabio—. Todos menos Chimo. ;Por qué?

Eva le mir6 un momento.

—Es evidente. ¢Recuerdas lo que te dije el otro dia en la azotea del instituto?

—Claro, tu famosa teoria de la dimension paralela. Creo que soy el Unico que la conoce,
¢no?

Los demas les miraban interesados. Eva les explico en pocas palabras lo que le habia
contado a Fabio, y las reacciones fueron diversas: Victor adoptd una expresion de incredulidad,
Susana abrié mucho los ojos y Alex se mordio el labio inferior, muy nervioso.

—De modo que crees que nuestros personajes del juego existen de verdad —intentd
concretar Victor.

—Pero en otra dimension —asintié Eva—. ;Habéis oido hablar del Multiverso?

—No —dijo Susana—. ;Qué es eso?

—Es una teoria que dice que no existe un Universo, sino un Multiverso. Infinitas
dimensiones paralelas. Es como si todas las posibilidades tuviesen una realizacién concreta en
algun otro plano, es decir... como si todo lo que imaginas ya existiese en otra dimension. Si son
infinitas las posibilidades, también son infinitos los planos de existencia.

>> Y0 creo que este mundo en el que estamos jugando no fue una invencion de Chimo,
sino una especie de vision.

—-Y crees que, de alguna forma, cada uno de nosotros ha contactado con gente que ya
existe... —dedujo Alex—; que, por ejemplo, mi mente esta unida a la de Huril, el bardo, ¢no?

—Me parece absurdo —dijo Victor.

Alex inclino la cabeza.

—No sé qué quieres que te diga. Yo vi a ese insecto del desierto, y fue demasiado real. Sé
que tengo mucha imaginacion, pero no soy un alucinado. Reconoce que en tres afios jugando a rol
nunca hemos tenido que reunirnos porque pasaban cosas raras.

—Pero, vamos a ver, ;qué cosas raras? ;Y si son todo coincidencias?

—¢Mi hermana manejando una barra de hierro como una perfecta espadachina, cuando no
ha hecho en su vida méas deporte del que le mandaba la profesora de educacion fisica? —Fabio
nego con la cabeza—. No, no lo creo. Y, por cierto, Victor, ¢qué te pasa en la mano?

Victor se sobresaltd y se mird la mano izquierda, que parecia encogida sobre si misma.

—Pues... no lo sé. No la siento. Pensaba ir al médico, pero...

—Victor, tio, eso no me gusta nada —dijo Alex, palideciendo—. Tu personaje perdié la mano
izquierda en la lucha contra el bicho gigante.

Hubo un breve silencio.

—Bueno —dijo entonces Victor—. Tal vez todo esto no sea mas que una pesadilla, ¢no
creéis?

—Si lo es, despertaremos algin dia —razon6 Eva—. Y no pasard nada. Pero, ¢y si no lo es,
Victor?

—Por eso nos has reunido hoy aqui, ¢no? —murmurd Fabio—. Para decidir qué vamos a
hacer.

—¢Eran necesarias las velas, el incienso y el ambiente esotérico? —grufié Victor.

—Pues a mi me mola —replico Alex.
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Eva esboz0 una leve sonrisa.

—Perdonad. Me gustan este tipo de cosas. Soy la maga, ya sabéis.

—Pero antes, el mago era Chimo, y ahora es el master —dijo Fabio—. ;Qué ibas a decirnos
sobre é1?

Ella no respondi6 enseguida. Se quedé mirando un momento la sombra que proyectaba su
cuerpo contra la pared. Al igual que la luz de la vela, era temblorosa, y estaba deformada.

—Volvamos de nuevo a la historia a la que estamos jugando —dijo por fin—: seis individuos
son retados por un séptimo, en nombre de una serie de dioses, para participar en una especie de
juego de supervivencia. Nosotros somos esos seis. ¢Y quién es el septimo?

Hubo un silencio incrédulo, lleno de espanto ante la idea que estaba sugiriendo Eva.

—Pensadlo bien —insisti¢ ella—. Si nos disparan los wibbas, ¢quién tira los dados por ellos?
Si nos ataca un insecto gigante, ¢quién lo maneja? Si nos tropezamos con una tropa de hombres
serpiente, ¢quién los ha puesto ahi? ;Quién habla por los yan, quién hace cantar al hada del
bosque?

—Bueno, pero él es el master —replicd Victor, algo incomodo-. Es logico que lo haga.
También hablaba por los magos de la Torre de los Sortilegios, o por los sacerdotes enanos de
Shurik...

—¢Quién ha inventado el juego, Victor? ;Quién nos ha retado a todos a jugar a “El Desafio
de Zhur”?

—El propio Zhur —dijo Alex a media voz.

Victor se levant6 exasperado.

—Esto es de locos —dijo—. Eva, tl no estas bien de la cabeza. Diselo, Fabio.

Pero Fabio inclind la cabeza.

-Yo pensaba como tu, Victor. Pero son demasiadas casualidades. Ahora, ya no sé qué
pensar.

—Entonces, ¢es Chimo el que se ha vuelto loco? —quiso saber Alex.

Eva alzo las manos, tratando de poner paz.

—Eh, eh, basta ya. Aqui nadie esta loco. Siéntate, Victor.

Victor obedecio.

-Yo0 no he dicho que Chimo esté loco, ni que sea un cabron. Creo que él no lo empezé
todo. O, al menos, no directamente.

—¢Qué quieres decir?

—(Recorddis la forma en que invent6 el juego? “Una absoluta inspiracion”, dijo. En una
noche se le ocurrié todo, con todo lujo de detalles, como una avalancha de informacion.

>> Asi empez0 todo. Chimo fue el primer puente. El contacto.

—Habla mas claro, tia —protestd Victor—, que, con eso de que eres la maga, te da mucho por
usar jeroglificos...

Fabio apoyé la frente sobre las palmas de las manos. Sus sienes ardian.

—Esta claro —dijo a media voz—. Zhur se puso en contacto con Chimo, y le dijo todo lo que
tenia que hacer. Segun Eva, nuestro malvado mago controla la mente de Chimo de alguna forma.
Pero, ¢por qué?

Eva se encogi6 de hombros.

—Eso es lo que no sé. Sélo sé que, al adoptar la identidad de esas personas, y jugar por ellas
en un juego de rol, estamos haciendo cada vez méas delgada la linea que separa ambos mundos.
Probablemente, es eso lo que Zhur queria. Pero no sé por qué.

—Has dicho que jugamos por ellos —dijo Alex—. Entonces, ¢quieres decir que, cada vez que
tiramos los dados, depende de nosotros el destino de nuestros personajes en otra dimension?

—No. Creo que hay una especie de interaccion.

—¢Una qué? —intervino Susana.
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—Quiero decir que puede que, si te sale mal una tirada, es porque a tu personaje le ha
salido mal la accion, y no al revés. No lo sé. Puede que sea €so, o0 puede que Alex tenga razon, y el
destino de esas personas dependa de nuestros dados. No lo sé, y ojala lo supiera.

Fabio alzé la cabeza.

—¢Y si no tienes razon, Eva?

—¢Qué quieres decir? Tiene bastante sentido, ¢no?

—Si, tiene sentido. Pero tal vez la explicacion que buscas es la que no tiene logica ni
sentido. Cuando se trata de lo extraordinario, puede que no consigas encontrar nunca ninguna
explicacion.

Callé un momento, con la mirada perdida, antes de afiadir:

—Puede que nunca lleguemos a saber lo que esta pasando realmente.

Nadie respondio.

Yo estoy asustada —dijo entonces Susana, al cabo de un rato—. Segun todo esto, yo sigo
hechizada. En cualquier momento puedo volver a atacaros. ;Qué voy a hacer?

—Tienes dos posibilidades —respondié Eva—. Puedes seguir jugando y esperar a que alguien
te levante el hechizo... es decir, que se lo levante a Iona...

—0O puedes abandonar ya, como ha hecho Alicia —concluy6 Fabio.

—Lo malo es que no sabremos si vas a seguir hechizada o que.

Alex se balanceaba hacia adelante y hacia atras, nervioso.

—Alicia no abandon6 —les recordé—. Han matado a su personaje.

-Y el vinculo entre ambas, entre Alicia y Tamina, se ha roto —dijo Eva—. Entonces lo
mejor que podemos hacer es seguir jugando y dejarnos matar, uno tras otro. Pero, en tal caso,
Zhur habria vencido, y me temo que eso era lo que el queria, cuando lanzé su Desafio.

—Ademas —dijo Fabio—, si abandonamos ahora, ;qué va a pasar con Chimo?

Alex no dijo nada. Rehuia la mirada de Fabio.

-Si llegamos hasta el final del juego y derrotamos a Zhur, el vinculo entre él y Chimo
desaparecera —dijo Eva—. Y, presumiblemente, toda su obra también, y todo volvera a ser como
antes.

>> Si abandonamos ahora, puede que nos dejemos atrds a Chimo. Y no quiero ni pensar
qué pasaria con Zhur.

—Es una decisién dificil —dijo Alex—. Ya me conocéis: nunca he sido un héroe. Me gusta
mi vida, me gusta mi barrio, hasta me gusta el insti... quitando algunos profesores, claro. Me
gusta jugar a rol, porque vives aventuras, pero nunca te pasa nada malo. Es como las pelis: cuando
acaban, todo vuelve a la normalidad, y sales del cine y te encuentras con la calle, los coches, la
gente, como siempre. Me gusta inventar historias, pero para que otros las vivan por mi

Mird a sus amigos.

—No quiero que mi vida cambie.

Alex calld. Victor desvié la mirada. El silencio era incbmodo, y Fabio se sinti6 obligado a
decir algo.

—Tengo miedo —confesé—. No es que tenga miedo del peligro, ni de las aventuras.
Simplemente tengo miedo de que todo esto sea una gran mentira; tengo miedo de cruzar la linea'y
no saber volver. Una cosa es imaginar una historia, y otra, muy distinta, es creérsela de verdad. Si
todo lo que dice Eva es cierto, yo seguiré hasta el final, a través de la Tierra de los Dragones y
hasta el Limite del Mundo, a plantarle cara a ese Zhur.

Hizo una breve pausa. Después alz6 la mirada y concluyo:

—Pero, ¢y si no es verdad?

Eva colocd una mano sobre su hombro, en ademan tranquilizador:

—¢TU sabes cudnta gente en el mundo, y a lo largo de la historia, ha luchado por una
mentira? Si todo esto es una gran mentira, Fabio, td no vas a hacer dafio a nadie luchando por ella.
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En cambio, hoy en dia existe gente que mata a gente por grandes mentiras. Y muchos de ellos
estan en el poder, y ha habido gente que les ha votado.

>> Si todo esto es mentira, solo te perjudica a ti. Por tanto, sélo tu tienes derecho a
decidir.

Fabio la mird. Siempre habia sabido que su amiga era muy sabia, pero en aquel momento
le impresion6 mé&s que nunca.

—Todo el mundo tiene derecho a elegir su verdad o su mentira —concluyo ella—. Lo que
nunca debe hacer es tratar de imponerla a los demas.

—T0 tienes miedo de lo que diga la gente de ti —dijo Susana—. Tienes miedo de que digan
que estas chiflado.

Eva sonri6 y sacudio la cabeza.

—Vivimos en un mundo que no acepta a la gente diferente —dijo—. Si logran convencerte de
que estas chiflado, puede que te lo creas y termines chiflado de verdad, Fabio. Ese es el riesgo.

Fabio inclind la cabeza.

-Sigo confundido —dijo.

—De momento, lo Unico que tendriamos que hacer es seguir la partida, como hasta ahora.
Puede que no nos haga falta saltar al otro lado, Fabio.

—¢Saltar al otro lado? —repitieron Alex y Susana a la vez.

—¢Cruzar a la otra dimension? —dijo Fabio—. ¢Eso puede hacerse?

—No lo sé. Puede que si, puede que no. En cualquier caso, no debéis olvidar que es a Zhur
a quien debemos derrotar, y no a Chimo. Y Zhur esté alli, no aqui.

—Tal vez ellos logren hacerlo por nosotros —dijo Susana—. Quiza, en el fondo, no corramos
ningun riesgo.

—-Y0 voy a seguir —anuncio Eva.

—¢Por qué? —quiso saber Fabio.

Eva medito la respuesta.

—No sé —dijo por fin—. Me siento responsable, eso es todo. Responsable por Kali, supongo.
Y por la historia que hemos empezado. —Mir¢ a su alrededor—. Yo creo que inventar una historia
es como tener un hijo: nunca debes quedarte a mitad. Por eso voy a seguir. Pero vosotros no tenéis
por qué hacerlo.

-Yo sigo —dijo Susana—. Al menos un acto mas. Quiero asegurarme de que en el Oraculo
van a deshacer el hechizo de lona.

—Yo también seguiré un acto méas —dijo Fabio—. Quiero saber si todo es real, 0 es mentira.

Victor y Alex cruzaron una mirada.

—Llevo un buen rato pensando una cosa —murmuré Victor—: si nuestros personajes
existen... Tamina muri6 por Althon. Se sacrificd, ;sabéis? Dio su vida por la de €l. Seguro que ¢l
no se rendiria, y menos ahora.

>> Si todo es una casualidad, el juego es inofensivo y no pasara nada por que sigamos
jugando. Si no lo es... —sacudié la cabeza—. Estoy confuso. ¢(Quién decidié sacrificarse? ;Fue
Alicia o fue la sacerdotisa?

—No podemaos saberlo —dijo Eva—. Puede que las dos ya fueran una.

—¢Por gqué no se lo preguntas a ella? —sugirié Susana.

El rostro de Victor se ilumino.

—Si... si, eso haré. Siento curiosidad. Quiero saber por qué lo hizo. Tal vez me diga que
simplemente se canso del juego y necesitaba una excusa para dejarlo...

—No, no lo creo. Hablaba de corazén cuando le dijo a Chimo que Tamina iba a entregar al
caballero toda su energia vital.

Victor alzé la cabeza, decidido.

—No sé qué estd pasando, pero me da igual: seguiré. Quedan dos actos, ;no?
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—Dos y el dltimo —corrigid Fabio.

—EI séptimo —dijo Alex lugubremente, y Fabio se estremecid involuntariamente.

Eva dio una mirada circular.

—¢Seguimos, entonces?

—Hasta ahora —dijo Susana—, lo Unico malo que ha pasado es lo de mi encantamiento. Lo
mas légico seria que, en cuanto se deshaga en el juego, yo deje de hacer cosas raras, ¢no creéis?

Hubo un nuevo silencio. Cuatro pares de 0jos se centraron entonces en Alex, que sonrio,
incémodo.

—Bueno, vale —dijo—. No me voy a quedar atras yo solo, ;no?

—Nadie te obliga, Alex —dijo Fabio.

Alex no se atrevid a sostener su mirada.

—Pero yo me siento obligado.

—¢Por qué? No te vamos a mirar mal si abandonas. Nadie ha dicho nada en contra de
Alicia.

—Ella ha abandonado de una forma heroica. Yo abandonaria como una rata.

—No digas chorradas. Es un juego.

—No, Fabio —Alex levanté la cabeza y, esta vez si, clavo sus ojos en los de su amigo—. No
es un juego, y lo sabes.

Fabio no supo qué decir.

—-Voy a seguir —advirtié Alex—. No creéais que vais a divertiros sin mi, aventureros de poca
monta.

11— Acto 5: La Tierra de los Dragones

—Bueno, pues ya estamos todos aqui de nuevo —dijo Fabio; habia cierta nota de tension en
su voz.

—Casi todos —corrigié Chimo-—. Siento que Alicia lo dejara. No lo estaba haciendo tan mal,
para ser una novata, ¢eh?

—No —admitié Alex, y no lo hizo a regafiadientes—. Bueno, Raist, sigue con la aventura y
acabemos cuanto antes.

Chimo cogi6 de nuevo su libreta. Se aclaro la garganta y abrié la sesion de juego:

—Os recuerdo vuestra situacion: habéis llegado al Oraculo de la Clarividencia, uno de los
dos grandes santuarios de la Iglesia de los Tres Soles. Estais medio muertos y sin la sacerdotisa. Y
en el edificio no hay puertas para entrar.

—Habiamos caido dormidos al pie del Oraculo —grufié Victor—. Si, todo eso lo sabemos ya.
¢Quieres ir al grano?

—Vale, voy al grano: no os despertéis todos en el mismo sitio. Eva y Susana, al saldn.

Las chicas cruzaron una mirada. Se levantaron y, obedientes, salieron de la habitacion.
Chimo miré gravemente a los tres chicos.

—0Os despertais dentro del Oraculo de la Clarividencia, en una sala muy luminosa, llena de
enormes ventanales con vidrieras de colores. Os rodea un grupo de monjes. Uno de ellos, un
celeste, se acerca a vosotros y 0s pregunta quiénes sois. ;Quién es el portavoz?

-Yo —dijo Victor—. Les digo que venimos de la Torre del Norte y vamos al limite del
mundo porque hemos sido elegidos para el Desafio de Zhur.

—Los monjes se miran unos a otros —prosiguid Chimo—, y el Abad, el celeste que os ha
hablado antes, vuelve a haceros una pregunta: quiere saber por qué sois solamente cinco.

—Les hablo del sacrificio de nuestra sacerdotisa —dijo Victor, y Fabio percibio, no sin
sorpresa, una cierta mueca de dolor y rabia en su expresién—. Y les digo que, a pesar de todo, Zhur
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no nos ha vencido.

Victor se cogid la mano izquierda. Chimo no se dio cuenta del gesto, pero Fabio si lo vio.
Llevaba toda la semana fijandose en la mano de su amigo, y habia comprobado que, aungue a €l
no le gustara comentarlo, lo cierto era que apenas podia moverla. “Como si no estuviera ahi”, se
dijo Fabio, y se estremecio.

Si las suposiciones de Eva eran ciertas, y ellos estaban de alguna manera unidos a sus
personajes, ¢hasta qué punto lo estaban?

—El Abad os dice que en el Oraculo podréis reponeros de vuestras heridas —prosiguio
Chimo-. Por cada dia que estéis alli, se 0s aumentaran dos puntos de vida.

—iGenial! —salto Alex.

—Yo tengo una pregunta —intervino Fabio—. ;Y las chicas?

—Las mujeres no pueden entrar en un santuario de la Iglesia de los Tres Soles —explico
Chimo—, y los hombres no pueden entrar en uno de la Iglesia de las Tres Lunas.

—¢Y qué pasara con ellas?

Chimo se encogi6 de hombros.

—Que os esperen fuera. No hay excepciones, ni siquiera en este caso.

Fabio mir6 a sus comparieros.

—Nos ha puesto en un apuro —dijo.

—¢Por qué? —preguntd Alex.

—Pues porque ellas estan en las ultimas también. Si no llegan hasta el oasis, moriran. No
pueden esperarnos.

—Pero si vamos todos juntos al oasis puede que no lleguemos. Necesitamos esos puntos de
vida, Fabio.

Fabio se removio en su sitio, inquieto. Se sentia entre la espada y la pared.

—La guerrera sigue bajo un hechizo —les recordd a sus amigos—. Yo esperaba que en el
Oréculo la librasen de él. ;{No puede salir un monje del Oraculo y echarle una mano?

—EI Abad te dice que haran lo que puedan. ;Qué haceéis?

Fabio seguia inquieto. Victor le cogio del brazo y lo mir6 a los ojos.

—Si alguien puede controlar a la guerrera, ésa es Kali. Susana est4 en buenas manos.

—Querras decir lona —intervino Chimo.

Victor se volvid hacia él y lo mir6 gravemente, como si lo viese por primera vez.

—Si —dijo—. Si, eso he querido decir.

Fabio mir6 a sus amigos y tomd una decision:

—Descansamos unos dias en el Oraculo —dijo, sintiéndose muy traidor—. Pero s6lo hasta
que nuestro nivel de vida esté aceptable.

Chimo sonrio.

—De acuerdo —dijo—. Entonces, salid fuera y decidles a ellas que entren.

Mientras esperaba en el saldn, a Fabio se le hicieron los minutos eternos. Victor estaba
sentado junto a la ventana, y miraba las nubes, serio y pensativo. Alex jugueteaba, nervioso, con
los cordones de sus zapatillas. Ninguno de los tres tenia ganas de hablar.

Hasta que por fin fue Victor quien rompio el silencio.

—Estoy preocupado —dijo por fin.

—¢Por qué?

—Bueno... hemos dado por sentado que Alicia abandon6 el juego, y que estad bien. Pero...
en fin, no he podido evitar pensar en mi mano. Si el caballero perdié la mano y ahora yo no siento
la mia... ;qué pasaria si el caballero muriese?

Tanto Alex como Fabio se quedaron helados, y un terror irracional les inundé ante lo que
habia insinuado su amigo.

—Quiero decir... —siguié Victor, muy nervioso—. ¢Alguien ha visto a Alicia esta semana, en
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el instituto?

—Eh, para, tio, me estas acojonando —dijo Alex—. Yo no la he visto, pero eso no significa
que no haya ido a clase. No viene a la nuestra.

—Bueno, yo tampoco la he visto, y eso que la he buscado.

—Quiza no sea nada —opind Fabio; pero en su fuero interno, temblaba como un flan—.
Quiza esté enferma. ¢La has llamado a casa?

—Tios, eso que esta diciendo Victor es muy fuerte —dijo Alex— ¢Queréis decir que
nosotros. .. podriamos morir de verdad?

—Eh, no, vamos a ver. Estamos sacando las cosas de madre. Si a Alicia le hubiese pasado
algo, nosotros ya lo sabriamos. Es una chica muy popular, y las noticias vuelan.

—Es verdad —asintio Victor, aliviado—. Pero no tengo su teléfono: no puedo llamarla.

—Entonces —decidié Fabio—, le diremos a Eva que se ponga en contacto con ella.

La puerta de la cocina se abrid y salieron Eva y Susana. Esta le dirigi6 a su hermano una
feroz mirada de odio, y Fabio se quedo6 sorprendido y confuso por un momento. Parpaded y lo
primero que penso fue que lo habia imaginado; pero, por si acaso, volvid a mirar a Susana, que se
habia derrumbado en el sofa con una revista en las manos.

Eva cogio entonces a Fabio del brazo y le explicé en un susurro:

—No le ha sentado bien que os quedeis dentro del Oraculo y nos dejéis fuera.

—-Ya. Escucha, Eva, hazme un favor: trata de ponerte en contacto con Alicia y averigua si
esta bien.

Ahora le toco a ella sorprenderse, pero asintié sin poner objeciones.

Fabio, Victor y Alex entraron en la cocina y volvieron a ocupar posiciones.

—Han pasado tres dias —dijo Chimo sin ceremonias—. Sumaos nueve puntos de vida cada
uno. Y ahora, ¢qué hacéis?

—Preguntamos a los monjes si pueden darnos algin consejo util —dijo Victor—, porque
vamos a adentrarnos en la Tierra de los Dragones.

—Os explican cosas que ya sabéis; por ejemplo, que los dragones son criaturas superiores,
que son hijos del dios del fuego y la diosa de la luz y que encarnan el poder absoluto. Y que so6lo
pueden con ellos unas criaturas a los que llaman “sheks”, y que fueron creadas por el dios oscuro.
Los dragones y los sheks se odian a muerte.

—Entonces, estaran de nuestra parte —dedujo Fabio—, porque nosotros luchamos contra el
dios oscuro.

-Siy no. En principio los dragones os apoyan, pero una cosa son las razones divinas y otra
las razones personales. Si invades el territorio de un dragén, puede que a éste no le siente nada
bien... y tampoco les ha sentado bien que los dioses hayan elegido a simples mortales para
aceptar el desafio. Si os topais con un dragdbn maduro no tendréis problemas. Pero hay muchos,
jovenes e impetuosos, que ven a los mortales como simples mosquitos.

>>Y como a tales os trataran.

-Si no hay nada méas —concluyé Fabio—, nos despedimos y nos marchamos de alli.

—Bien. Salis del Oraculo y no veis a lona y Kali por ninguna parte.

—Mierda —grufi¢ Fabio, sintiendose muy, muy culpable—. ;Qué les ha pasado?

—No lo sabéis. ;Qué vais a hacer?

—Mmmm... —reflexiond Fabio—. Habrén seguido hacia el oasis. A ver, ese mapa.

Chimo extendi6 el mapa sobre la mesa.

—El norte de Awinor, la Tierra de los Dragones, es una prolongacion del desierto de Kash-
Tar —explic6—. Mas alla, al sur de los Montes de Fuego, encontraréis a los dragones.

>> El oasis esta a dos dias de camino.

—Pues nos ponemos en marcha hacia alli.

Chimo asintio, y prosiguié con la narracion.
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En aquellos dos dias, el elfo, el caballero y el bardo se cruzaron con un grupo de nomadas
del desierto que les dijeron que habian visto a lona y a Kali, y que les llevaban tres dias de
ventaja. También se encontraron con otro tipo de problemas: el bardo estuvo a punto de ser
mordido por un escorpién venenoso, y, desafortunadamente, el caballero derramo el agua que les
quedaba a un dia de llegar al oasis.

Pero, finalmente, vieron a lo lejos una fila de palmeras desafiando al sol del desierto.

—Entréis en el oasis —dijo Chimo—. Alli habita una tribu de nGmadas yan.

—¢Saben que matamos a su insecto sagrado? —pregunté Fabio.

—No; eso ocurri6 muchos kilémetros al norte. En principio, é€stos no tienen nada contra
Vosotros. Pero no tenéis a la guerrera. ¢Quién sabe hablar su idioma?

—Yo —dijo Alex—. Me acerco a ellos y les pregunto por Kali y lona.

—Dicen que llegaron dos dias antes, en muy mal estado, y que siguieron hacia el sur.

—¢iQué!r? —exclamd Fabio—. ¢Ellas solas?

—El yan os dice que no sabe a dénde iban, pero que ocasionaron bastante revuelo. La noche
que pasaron en el oasis, la guerrera atac6 a la maga sin previo aviso. Estuvieron a punto de
matarse la una a la otra, pero finalmente la maga dejo6 inconsciente a su compafiera, se la cargo al
hombro y abandono el oasis sin mirar atras.

Fabio estudiaba el mapa.

—¢ Veis lo mismo que yo?

—No —dijo Alex—. (Qué hay?

—Una torre —respondio Victor gravemente—. Una torre de la Orden Magica.

—La Torre de los Espejismos —asintio Fabio—. Alli es a donde van. Hay que alcanzarlas. —
Miré a Chimo-. Llenamos las cantimploras, nos avituallamos con datiles o con lo que haya y
seguimos adelante.

—Eh, para —protestd Chimo-. ¢(No das una vuelta por los alrededores, no miras lo que
tienen los mercaderes para vender?

En otras circunstancias, Fabio habria aceptado la sugerencia del master, porque ello
significaba que seguramente habia algin objeto magico interesante para comprar; pero en aquel
momento tenia mucha prisa.

-Yo0, no. Los otros que se queden, si quieren.

—Vamos contigo —dijo Victor, y Alex asintio.

—Entonces, al salon; les toca a ellas.

Fabio evitd mirar a Susana cuando se cruzd con ella, pero la mano de Eva rozo la suya, y
él se sinti6 algo mejor.

Veinte minutos despueés fueron llamados de nuevo a continuar el juego.

Atravesaron el norte de Awinor y vieron como, poco a poco, el paisaje volvia a mostrarse
verde, y la brisa era cada vez mas fresca. En aquel tiempo fueron atacados por una patrulla de
szishs, los temibles hombres-serpiente; se perdieron en una confusa niebla magica, y el bardo cayo
enfermo, victima de una extrafa fiebre del desierto.

Los dados rodaron una y otra vez sobre la mesa; los jugadores discutieron y regatearon con
el master, perdieron y recuperaron puntos de vida...

Y, finalmente, llegaron a la Torre de los Espejismos.

—Veis seis torres en el horizonte, todas iguales —dijo Chimo—. ¢A cual vais?

Alex exhal6 un suspiro de desesperacion. Fabio respird hondo y cerré los ojos. No sabia si
lo que iba a tratar de hacer era lo acertado, pero no se le ocurria nada mejor: intentd ver a través
de los ojos del elfo. Se esforzo por lograr que su mente se uniese a la de él para observar las seis
torres, igual que Alex habia visto el swanit del desierto.

Y lo consiguié. Visualizé un cielo con tres soles y, bajo ellos, a lo lejos, seis torres...
exactamente iguales.
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Fabio fruncié el cefio y se concentr6. La vision de Sim, el elfo montaraz, era
extraordinariamente aguda, y podia apreciar mas detalles que el resto de la gente. Fue asi como
logré ver algo que al principio le habia pasado inadvertido.

Abrio los ojos y volvié a encontrarse en la cocina de la casa de Chimo.

—... una tirada de Percepcidn —estaba diciendo éste.

—No hace falta —cortd Fabio—. VVamos a la cuarta torre empezando por la derecha.

Chimo se quedo con la boca abierta.

—Coémo...? —empez0, pero Fabio le interrumpio:

—Hay un mago asomado a la ventana de cada una de las torres —dijo— Seis magos
idénticos. Pero sélo a uno se le mueve la barba con el viento.

Sobrevino un silencio sepulcral.

—Fabio, tio —salté Chimo—, eso no se hace: no se deben mirar los apuntes del master.

Fabio no sabia si Chimo fingia o no, pero decidio seguirle la corriente:

—Lo siento, la tentacion era muy fuerte. No lo haré mas.

—Pues no vale. Haz una tirada de Percepcion.

Fabio tir6: un doce.

—¢Lo ves? —le espetd a su incrédulo master—. jYa te dije yo que habia visto moverse las
barbas del mago! Y ahora apunta eso: vamos a la cuarta torre por la derecha.

—Vale —grufid Chimo-. Vais a la cuarta torre empezando por la derecha.

>> Habéis llegado a la Torre de los Espejismos.

Los tres reprimieron un suspiro de alivio.

—¢Hay puerta? —preguntd Alex con guasa.

—Si, hay puerta, y esta abierta. ;Qué hacéis? ¢Entrais?

—No —dijo Victor—. No, yo no entro.

—¢Por qué?

—Porque no me fio de los magos. Si fui a la Torre de los Sortilegios fue porque lo
ordenaban mis superiores, pero ahora no tengo por qué repetir la experiencia.

—Victor, tio, no seas aguafiestas... —empez6 Alex, pero Fabio intervino:

—No, déjalo. El caballero nos espera fuera. Nosotros entramos.

—Estéa bien —dijo Chimo—. Entrais.

>> Dentro os espera la Sefiora de la Torre del Sur. Ya la conocisteis en el primer acto, en
la reunidn con los jefazos de la Orden Magica. Os recibe muy calurosamente y 0s pregunta qué ha
sido de vuestros compafieros, porque, segun dice, Zhur ha lanzado un hechizo de ocultamiento
sobre vosotros, y los demas magos no pueden saber qué os ha pasado.

—Pues entonces le contamos lo de la sacerdotisa y le decimos que el caballero nos espera
fuera. Y le preguntamos si sabe qué ha sido de las chicas.

—Dice que no. ¢Qué hacéis?

Alex y Fabio cruzaron una mirada.

—Las esperamos, ¢no? —dijo Fabio—. Pasaran por aqui.

—Muy bien. Pasan dos dias. Descansais alli, recuperais fuerzas, el bardo se cura de su
fiebre, de vez en cuando salis a visitar el campamento de vuestro amigo Althon, que sigue
empefiado en no pisar la torre... y, al tercer dia, recibis una visita.

Chimo se levantd y fue a abrir la puerta de la cocina. Asomé la cabeza al exterior. Cuando
volvio a ocupar su lugar en la mesa, Eva entraba tras él.

—¢Y Susana? —preguntd enseguida Fabio.

—Se ha ido a casa.

—¢Como que...?

—Cuéntales, Eva —la invité Chimo-. Ya saben lo que pasé en el oasis.

—Bueno —empez6 ella tomando asiento—; pensabamos esperaros en el oasis, pero, como
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lona tuvo otra de sus crisis, decidi que lo mejor era llegar a la torre cuanto antes.

>> Pero, a medio camino, nos encontramos con un dragon embrujado.

—¢Un dragdn embrujado? —repiti6 Fabio.

—Si... ;o0s han hablado de los sheks?

—Si: monstruos creados por el dios oscuro que pueden plantarles cara a los dragones.

—Eso es. Son enormes serpientes con alas de murciélago, del mismo tamafio que los
dragones, pero sin patas, con el cuerpo mas alargado, la cabeza triangular... no echan fuego por la
boca, pero sus colmillos destilan el veneno mas mortifero de todo este mundo, y sus poderes
telepaticos son mas intensos y letales que los de los mismos hijos de Nelier, la diosa del mar.

>> El dragdn que nos salié al paso estaba controlado por un shek. Por eso nos atacé.
Hicimos lo que pudimos, luchamos juntas codo con codo... pero, para cuando pude liberar al
dragon de su embrujo, Iona...

—En resumen —cortdé Chimo sin contemplaciones—, que os habéis quedado sin la guerrera.
Un personaje menos. Ya sois solo cuatro.

Fabio sintio una terrible furia dentro de si. Su primer impulso fue saltar por encima de la
mesa Yy estrangular a Zhur por haber enviado un dragdén a matar a Iona... pero se contuvo a
tiempo; cerrd los ojos y cont6 hasta diez, tratando de tranquilizarse.

Cuando su colera fluyo lejos de él, volvio a abrir los 0jos, mir6 a sus amigos y penso que,
al finy al cabo, era buena cosa que Susana estuviese por fin alejada de aquel juego.

—Todos lamentais la muerte de la guerrera —prosiguié Chimo—, pero al vida sigue, y pronto
0s encontrais con otro problema. Mientras estais hablando con Kali y la Archimaga, entra un
mago muy apurado a deciros que se acerca un shek y viene derecho a la torre.

>> La Archimaga se apresura a ordenar que organicen las defensas y lancen un hechizo de
proteccion sobre el edificio...

—iEh, que yo estoy fuera! —protestd Victor.

—Exacto —corroboré el master—. TG estas fuera y, por eso mismo, no sabes que viene el
shek hasta que lo tienes encima.

—¢No se le puede avisar? —dijo Fabio, preocupado.

—Los magos estan ocupados asegurando la proteccion de la torre.

—Entonces, salgo yo a avisarle.

—Vale. Veamos quién es mas rapido, si tu o el shek.

Chimo y Fabio se miraron un momento a los 0jos, y éste sintié con toda su fuerza el poder
del Desafio de Zhur. Cada uno cogié un dado. Los dos lo tiraron a la vez.

Fabio saco un cuatro.

Chimo, un seis.

—No llegas a tiempo —concluy6 el master—. EIl shek llega a la Torre de los Espejismos; es
demasiado inteligente como para caer en el engafio 6ptico, de manera que se dirige derechito a la
torre auténtica. Se topa con todas las defensas mégicas organizadas pero... ;qué es esto? Un
caballero, solo, acampado al pie de la torre...

>> Como soy bueno, Victor, Fabio llegara a ayudarte en el segundo turno, y Kali y Huril,
en el tercero. Pero el shek te ha pillado por sorpresa. Ataca él primero.

—Pasame su ficha.

Chimo le alcanz6 la hoja donde habia descrito las caracteristicas de la gigantesca serpiente
alada. Victor le eché un rapido vistazo y se quedo blanco como la cera.

—Ya te dije que los sheks eran criaturas muy poderosas —le recordé Chimo—. Tanto, tanto,
que una vez lograron expulsar a los dragones del mundo. Claro que ellos finalmente consiguieron
volver, y restauraron el poder de los seis dioses sobre el séptimo. Pero estuvieron bastante tiempo
en el exilio.

—¢Ah, si? —dijo Eva—. ¢Y a donde fueron?
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Chimo la miré un momento, como pensando si debia decirselo o no.

—Pues... —respondio por fin—. Los magos creen que los dragones se fueron a una misteriosa
y aterradora dimension paralela, que, por aquel entonces, no era muy diferente de la suya propia.
Pero tenia un solo sol y una sola luna, y muy poca energia magica, aunque en aquella época si
tenia caballeros, y guerreros, y puede que algun que otro mago.

—Nuestro mundo en la Edad Media —adivin0 Fabio, y se estremecio.

—Eh, eh, dejad eso ya —protestd Victor, agitando la hoja de la ficha del shek—. ¢Habgis
visto esto? Estoy muerto.

—Puede que tengas suerte —dijo Chimo—. Veamos, el shek ataca. Se lanza sobre ti. —Cogio
los dados—. Con un dos, la pifia: significa que es un shek cegato y que no te ha visto muy bien. En
tal caso, podrias atacar tq...

-Y prologar mi agonia —suspiré Victor—. Por lo menos me gustaria poder golpearle una vez
con la espada...

—Esta bien —suspirdé Chimo—, haz una tirada de Suerte.

Victor tird los dados, y el resultado fue bueno.

—A lo lejos, en el cielo, hay una mancha roja que se acerca a gran velocidad —sigui6
relatando el master—. TU no la ves, claro, pero el shek si percibe su presencia, y se vuelve un
momento para ver qué es. Ha perdido el turno. Te toca, caballero.

Victor se lanzo sobre los dados y los hizo rodar por encima de la mesa: doce.

—iHala, has hecho pleno! —se admird Alex—. jBuen golpe!

Chimo hizo sus cuentas con una media sonrisa.

—Vale, le has quitado tres puntos de vida.

—¢S0lo? —dijo Alex, desencantado—. ;Y cuantos tiene?

—Setenta y siete —dijo Victor en voz baja—. Dejadlo, tios. Estoy muerto.

Chimo, con gran parsimonia, cogié los dados y tird. Fabio ya sabia, de alguna manera, que
no iba a sacar un dos, pero en su pecho habia una llama de esperanza.

Cinco y tres. Chimo esboz6 una sonrisa de triunfo y sac6 cuentas.

—Te acaba de quitar veintitrés puntos de vida, asi, de golpe —anuncio.

—Eso es un critico —dijo Victor—. Adios a Althon. Bueno, lo siento. Ahora sois tres.

Y afiadié algo en voz tan baja que nadie lo oyd; pero Fabio habria jurado que su amigo
habia dicho: “Lo siento, Tamina”.

De pronto, ya a nadie le apetecia seguir jugando. Fabio no sintié la menor alegria cuando
Chimo les inform6 de que la mancha roja que se acercaba volando era el dragdn desencantado por
Kali, el mismo que habia matado a lona, y que ahora llegaba para vengarse del shek que lo habia
hechizado. Sigui6 sin mucho interés la batalla entre las dos formidables criaturas; Chimo tiraba
los dados por el shek, y Eva lo hacia por el dragon.

Finalmente, fue el gran reptil rojo el que gano la batalla y, en compensacién por haber
matado a la guerrera, se ofrecio a llevar a Sim, Kali y Huril volando sobre su lomo hasta los
confines meridionales de Awinor: hasta el mismisimo limite del mundo.

Los tres comparfieros pudieron por fin descansar antes de iniciar la siguiente etapa del
viaje; pero ninguno de ellos tenia ya ganas de continuar.

12— Saltar al otro lado

El elfo cerrd lentamente los ojos para disfrutar de la luz del amanecer, y sonrio para si
cuando sintio la calidez del sol naciente en su rostro.

No importaba que de fondo se oyeran aquellos ruidos atronadores y aterradores, que el aire
fuera opresivo y asfixiante, que aquel arbol en aquel parque fuese el Unico reducto habitable que
habia encontrado en toda la ciudad.
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Volvia a ser él. O, al menos, en cierto modo.

Abrio los ojos, suspird y se acomodd mejor sobre la rama. Algunos transelntes
madrugadores se quedaban mirandolo un momento; el elfo les devolvia la mirada y ellos sacudian
la cabeza y seguian su camino, siempre con prisas, siempre con cara de suefio 0 de pocos amigos.

No debia de ser comun en aquel mundo quedarse en cuclillas sobre la rama de un érbol
para contemplar el amanecer.

Una chica de unos quince afios pasé por debajo del arbol, pero no vio al elfo; éste, en
cambio, se quedd mirandola pasar. Le gustaba observar, y la chica tenia algo que le traia
recuerdos. Iba vestida con unos vaqueros y un jersey a rayas ajustado, y llevaba una cartera llena
de libros al hombro. El cabello, suelto, era oscuro y rebelde, y los recuerdos asaltaron al elfo con
mayor fuerza.

“Yo tuve una vez una hermana...”

Se enderez0 y atrap0 el recuerdo al vuelo en su mente. Sabia que era importante y que no
debia dejarlo escapar.

Cerro los ojos otra vez y se dispuso a explorar aquella parte de si mismo que no era él, que
tanto miedo le daba, y que se llamaba Fabio.

Sinti6 terror, desesperacion, rabia, impotencia... No eran sentimientos propios de un elfo,
y buced en su consciencia en busca de la causa que los provocaba.

Y recordo...

Record6 cémo Fabio habia vuelto a su casa una tarde, una tarde tragica, y habia
preguntado por su hermana.

Oy6 con gran claridad la voz de sus padres:

—¢Qué hermana? Fabio, no nos tomes el pelo: td eres hijo unico.

Revivio la desesperacion de Fabio cuando, tratando de buscar vestigios de Susana, no hallé
ninguna huella de ella en ninguna parte, como si jamas hubiese existido. Su cuarto era ahora —
siempre habia sido— una sala de estar; en los albumes familiares no estaba en ninguna foto, y
nadie, absolutamente nadie, ni su familia, ni sus amigos, la recordaba.

Habia llamado entonces a Victor, un nimero de teléfono que conocia de memoria:

—No, te has equivocado: aqui no vive ningun Victor.

Fabio habia creido volverse loco. Habia corrido a casa de Victor: efectivamente, él no
vivia alli. Su familia sélo tenia dos hijos, y no tres.

Nadie le conocia, ni a él ni a Susana, y, probablemente, tampoco a Alicia. Nadie les
recordaba. ¢Por qué?

Su primer impulso fue llamar a Chimo y gritarle, y exigirle que le devolviera a su hermana
y a sus amigos, pero no llego a llevarlo a cabo.

Su segundo impulso, probablemente més sensato, fue acudir a hablar con Eva y con Alex.

El elfo sacudid la cabeza. Ahora recordaba qué hacia él alli: habia quedado con ellos en el
parque.

No habian ido al instituto en toda la semana, tratando de averiguar lo que estaba pasando.
Ni siquiera Eva entendia muy bien por qué los que habian perdido en el juego de rol se habian
desvanecido de pronto en la nada, como si nunca hubiesen nacido.

—¢Por gqué los recordamos nosotros, entonces? —habia preguntado Fabio.

—Porque nosotros los conocimos también en otro mundo, probablemente. Y,
probablemente, es alli donde han muerto. De alguna manera, nosotros y nuestros personajes
formamos una unidad. El caballero, la sacerdotisa y la guerrera murieron al otro lado; quiza...

Callé un momento. Luego mir0 a sus dos amigos, desolada.

—No sé —dijo—. Se me han acabado las explicaciones. Estoy asustada, muy asustada.

El elfo suspiré y apartd aquellos recuerdos de su mente. Habia sido una semana muy
confusa. A veces era Fabio y a veces era un elfo, y a veces veia su mundo de tres soles y tres
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lunas, y a veces vivia en aquel mundo aterrador, lleno de maquinas y ruido. Eva (o Kali, no lo
tenia muy claro) le habia dicho que eso era porque la frontera entre ambos mundos era ya tan fina
que a veces se difuminaba, y los dos planos se superponian y parecian uno.

El elfo se incorpord, y quedd de pie sobre la rama, dejando que la brisa le revolviera el
pelo.

Entonces oy0 un ruido por la vereda, y mird hacia abajo. Alli estaba Eva, o Kali, atando su
bicicleta a una farola. El se qued6 mirandola, y ella alzo la cabeza y le saludo, sonriente; pero a la
aguda vision del elfo no se le escapd que la sonrisa era un tanto forzada.

—Baja de ahi, Fabio —dijo ella—. Tenemos que hablar.

El elfo salto &gilmente, desde una altura de casi tres metros, y aterrizé sin ruido a su lado.

Ambos se sentaron al sol, al pie del arbol, sobre la hierba. Fabio advirtié que Eva llevaba
una larga camisa azul, por fuera del pantalén; recordaba vagamente a la tlnica de la maga Kali.

—Bueno, ¢qué vamos a hacer esta tarde? —pregunto él, sin rodeos.

—Mejor lo decidiremos cuando llegue Alex, ¢te parece?

—Si. —Fabio echd un rapido vistazo al reloj—. Y llega tarde, como siempre.

—Tal vez no venga —murmuré Eva tras un breve silencio.

Fabio la mird, sorprendido.

—;Quieres decir... que puede que se eche atras?

—Ya lo conoces. Y no le culpo, en realidad.

Fabio callé un momento.

—No —dijo finalmente—. No, tienes razon. Yo tampoco. Y, si pudiera, daria media vuelta y
saldria corriendo, no volveria por casa de Chimo y haria como si nada de esto estuviera
ocurriendo. Pero no puedo. —Respiré hondo—. Digan lo que digan, yo tengo una hermana, y voy a
hacer todo lo posible por recuperarla. Aunque, ¢te has parado a pensar que llegar al final no nos
garantiza que recuperemos a los que hemos perdido?

—Llegar hasta el final significa derrotar a Zhur. Es él el que ha empezado todo esto, ¢no?
Aunque, ¢por que?

—Dijiste una vez que probablemente queria que ambos planos se uniesen.

—¢Eso dije? Bueno, pero era solo una idea. Ademas, ¢para qué iba a querer eso Zhur?

—No sé. Esta la explicacion tipica de las pelis, claro: extender su poder hacia otro mundo.

—¢;Crees que es eso?

—No sé, Eva. Eso pasa en las pelis y en los juegos de rol. Pero el mundo no esta lleno de
magos locos que buscan mas poder. ¢O si?

—Bueno, el mundo esta lleno de locos que buscan poder, o dinero. Aunque, escucha... jy
si no fuera Zhur?

—¢Qué quieres decir?

- Y si fuese el Séptimo, el dios oscuro, el que quiere que se unan los mundos? Piénsalo.
Al otro lado tiene a seis dioses que lo controlan y lo mantienen a raya.

—Bueno, ¢y cuéantos hay aqui?

—No sé. Puede que uno, puede que ninguno. No creo que el planeta entero se haya puesto
de acuerdo sobre esa cuestion. En cualquier caso, no me apetece nada imaginar nuestro mundo
plagado de hombres-serpiente y de serpientes aladas como la que se cargo a nuestro caballero...

-Y, si matamos a Zhur...

—Si, puede que el hechizo se rompa. Puede que la mente de Chimo quede libre y nosotros
nos desvinculemos de nuestros personajes. Entonces...

—Entonces Susana, Victor y Alicia volverian a estar con nosotros, porque ellos nunca
murieron; sélo han muerto lona, Althon y Tamina, ¢no?

Eva asintid, y Fabio sonrié. Una nueva llama de esperanza ardia en sus 0jos.

—¢ Y qué podemos hacer?
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—Yo estaba pensando en saltar al otro lado y combatir a Zhur alli.

Fabio callé un momento. Luego dijo:

—No sé qué quieres decir.

—Si lo sabes: pasar a la otra dimensién, la de nuestros personajes. Es alli donde esta Zhur, y
donde tenemos que buscarle. ;Qué te pasa? ¢ Todavia tienes miedo de que esto no sea real?

Fabio mir6 hacia cualquier otra parte. Eva lo obligd a mirarle a los 0jos.

—Fabio, no estas bien —dijo con suavidad—. ;Qué te preocupa?

El se apartd de ella, algo molesto. Eva adivind lo que pensaba. Se le quedé mirando un
momento, en silencio, y luego dijo en voz baja:

—No fue culpa tuya, Fabio.

El chico estallo.

—iNo intentes consolarme! Claro que lo fue. Maldita sea, tu lo sabes. Yo os dejé fuera. Fue
mia la decision de quedarnos en el Oraculo. Deberiamos haber seguido todos juntos.

—EI dragdn la habria matado igual.

—Pero yo habria podido hacer algo, alguna cosa. No esconderme cobardemente detras de
los muros del Oréaculo.

—¢Eso crees que pasd?

-Y lo de Victor también fue culpa mia —prosiguio Fabio, mortificandose sin piedad—. Alex
iba a intentar convencerle de que entrase en la torre, y yo le dije que lo dejase estar. Si
hubiésemos insistido, el caballero no se habria quedado fueray...

—Vamos a ver, Fabio: ¢actuaste el algin momento con mala intencion?

—En el caso vuestro, actué con egoismo. Sélo pensé en nosotros y en los puntos de vida.

—Pues yo no estoy de acuerdo. Yo creo que las dos veces hiciste lo que creias correcto.

—Pero me equivoqueé.

—iJoder, Fabio, todo el mundo se equivoca!

El la mir6; Eva percibié entonces un inmenso dolor y rabia contenida en sus 0jos.

—Todo el mundo toma decisiones todos los dias, y todos se equivocan alguna vez —dijo—.
Pero en este mundo generalmente nadie muere cuando te equivocas.

Se separd de ella y apoyo la espalda en el tronco del arbol; parecia muy cansado.

—De eso tengo miedo —afiadié en voz baja—. Cuando juegas a rol tomas decisiones y
mueren personajes de vez en cuando; pero lo méas grave que puede pasar es que algin amigo tuyo
se cabree porque ha perdido un personaje que tenia una ficha muy buena. Pues se hace otra, y ya
esta. Puede que llegue a ser mejor que la anterior.

>> Pero en este juego, Eva, si tomas decisiones y te equivocas puede morir gente de
verdad. Eso es lo que me da miedo. No temo por mi, pero...

—Eso se llama responsabilidad —cort6 Eva amablemente—. Y la responsabilidad esta
presente todos los dias en todas las decisiones que tomas, aunque no dependan vidas de ello.

>>Y en una cosa te equivocas: en este mundo si hay decisiones de las que depende la vida
de otras personas. Por ejemplo, los médicos las toman cada dos por tres. O los jueces. O los
politicos. Y puede que td, dentro de un par de afios, cuando tengas carnet de conducir decidas
conducir una noche con unas copas de mas, 0 no conducir.

>>En todo mundo donde hay vida y hay muerte existe un riesgo al tomar decisiones. Es
cierto que nuestro mundo, o al menos el pais donde vivimos, es mas seguro que los mundos
salvajes de los juegos de rol. Por eso jugamos a rol, ¢no? Para sentir el riesgo. Para tomar
decisiones... sin responsabilidades.

>> Ya es hora de que aprendamos... tu, y yo, y todos... a aceptar la responsabilidad de
nuestros actos. No estaria bien que huyeras de ella, Fabio, pero el sentimiento de culpa tampoco
debe paralizarte. Has tomado una decision, te has equivocado. Si crees que lo de Victor y Susana
ha sido culpa tuya, haz algo para arreglarlo. No escurras el bulto.
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—Pero quedais Alex y tu...

—Quedamos los tres. Y sélo nosotros tres podemos hacer que todo vuelva a ser como antes.

Fabio inclind la cabeza. Se sentia confuso y mareado.

Eva levantd la mirada: alguien venia corriendo por el sendero del parque.

Era Alex. Se par6 cuando los vio, y se acerco a ellos con gesto decidido y sombrio.

—Buenos dias —saludo.

—Buenos dias —dijo Eva—. Ya creiamos que no venias.

Alex sonri6, algo incémodo.

—Si queréis que os diga la verdad, también yo creia que no vendria. Estaba mejor en casa,
en mi cama. Aun no sé qué estoy haciendo aqui.

—El dios Yohavir tenia razon —-murmuré Fabio—. Eres un buen tio.

Alex cruz6 una mirada con Eva.

—¢Qué le pasa a éste?

Ella decidio no andarse con rodeos.

—Hemos decidido saltar al otro lado, Alex.

Fabio apenas escuchd la conversacion entre los dos. Oy6 como en un suefio como Eva
trataba de convencer a Alex de que aquello si era posible, si se concentraban y dejaban que su
mente fluyera hasta la mente de sus personajes en la otra dimension.

Fabio sabia, de alguna manera, que podian hacerlo. Y que, si no lo habian hecho aun, era
porque no querian.

Porque tenian miedo.

Si fracasaban y Zhur les derrotaba... ;qué pasaria? ;Se fusionarian ambas dimensiones en
una, definitivamente? ;Entraria el Séptimo en su mundo? Y, de ser asi, ¢qué ocurriria?

Fabio se sentia inseguro, lleno de miedo, de rabia, de dudas. Sabia que el elfo no era asi, ni
se sentia asi.

Pero el elfo no habia perdido una hermana.

—Tu oiste lo que conté Chimo sobre